Les themes de liste qui nous font gagner




* | : harrllpottEr

* |I: CrollsadE

* [l : PsychedélllquE
* |V: FétlchlstE

* V:Surprllsk

—



* Soirées : sorciers (costumée) |

* Goodies : baguettes, chapeaux, basilics
domestiques

* Capesde liste

°* Filrou

e : en quéte de la pierre philosophale

N/ a



Activites

* Repas de sorciers( citrouille, trucs bizarre)

* Quizz sur l’univers

 Epreuves du fil rouge (logique, agi, échecs?)
* Rallye pré-au-lard (mouahaha)

* Vente d’hydromel (fake bieraubeurre)

 Répartition des 4 maisons
(Guildeux Fantome Arabe et Diese)

* BO pour I’ambiance







, coupes (graal...)

le | champ de bataille
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PsychédélllquE

* Soirées : bulles | cancer

* Goodies : tubes a bulles, pochettes-surprises
(ral.?), kaléidoscopes, lunettes filtres roses

* Peluches de liste (pas de pulls, suffit de voir ceux
d’infinite)

* Filrose fluo : deviens une alicorne

—



Activites




FétichlIstE




* Soirées: druides | Cervoise

* Goodies : pendentifs celtes, cornes a b0|re
drapeaux... '

* KILTS DE LISTE

* Filrouge: Jeux interceltiques
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Jeux interceltiques

* Lancer de pierre * Course en équipement

. ) ,': - ~
* Dejavelot 6;@\5’-‘;1; e Lancer de biiche

e Tira l’arc ;‘2}\ e Lancer de tronc

* Le berserker * Tir ala corde

* Lachoppe * CTF &
* Tir au fut * Relais

* Lutte * Droits du vainqueur




Slaugan:
Votez Deum !!!
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