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# Executables

OSTYPE = $(shell uname -s)
JAVAC = javac

JAVA = java

A2PS = al2ps-utf8

GHOSTVIEW = gv

DOCP = javadoc

ARCH = zip

PS2PDF = ps2pdf —sPAPERSIZE=a4
DATE = $(shell date +%Y-%m-%d-%H-%M-%S)
# Options de compilation
#CFLAGS = —verbose

CFLAGS =

CLASSPATH=.

JAVAOPTIONS = --verbose

PROJECT=TP FiguresEditor

# nom du fichier d’impression

OUTPUT = $ (PROJECT)

# nom du répertoire ou se situera la documentation
DOC = doc

# lien vers la doc en ligne du JDK

WEBLINK = "http://docs.oracle.com/iavase/8/docs/api/™

# lien vers la doc locale du JDK

LOCALLINK = "file:///Users/davidroussel/Documents/docs/java/api/"
# nom de 1’archive

ARCHIVE = $(PROJECT)

# format de 1’archive pour la sauvegarde

ARCHFMT = zip

# Répertoire source

SRC = src
# Répertoire bin
BIN = bin

# Répertoire Listings

LISTDIR = listings

# Répertoire Archives

ARCHDIR = archives

# Répertoire Figures

FIGDIR = graphics

# noms des fichiers sources

MAIN = Editor ShapesDemo2D

SOURCES = $(foreach name, $(MAIN), $(SRC)/$ (name).java) \

$(SRC) /figures/package-info. java \

$(SRC) /figures/Figure.java \

$(SRC) /figures/NGon.java \

$(SRC) /figures/Polygon. java \

$(SRC) /figures/Rectangle. java \

$ (SRC) /figures/RoundedRectangle. java \

$(SRC) /figures/Circle. java \

$(SRC) /figures/Drawing. java \

$(SRC) /figures/Ellipse.java \

$(SRC) /figures/enums/package-info.java \

$(SRC) /figures/enums/FigureType.java \

$(SRC) /figures/enums/LineType. java \

$(SRC) /figures/enums/PaintToType. java \

$(SRC) /figures/listeners/package-info.java \

$(SRC) /figures/listeners/AbstractFigureListener. java \
$(SRC) /figures/listeners/SelectionFigureListener.java \
$(SRC) /figures/listeners/creation/package-info.java \
$(SRC) /figures/listeners/creation/AbstractCreationListener.java \
$(SRC) /figures/listeners/creation/NGonCreationListener.java \
$(SRC) /figures/listeners/creation/PolygonCreationListener. java \
$(SRC) /figures/listeners/creation/RectangularShapeCreationListener.java \
$(SRC) /figures/listeners/creation/RoundedRectangleCreationListener. java \
$(SRC) /figures/listeners/transform/package-info.java \
$(SRC) /figures/listeners/transform/AbstractTransformShapelistener. java \
$(SRC) /figures/listeners/transform/MoveShapeListener. java \

$(SRC) /figures/listeners/transform/RotateShapeListener. java \

$(SRC) /figures/listeners/transform/ScaleShapeListener. java \

$(SRC) /figures/treemodels/package-info.java \

$(SRC) /figures/treemodels/AbstractFigureTreeModel. java \

$(SRC) /figures/treemodels/FigureTreeModel. java \

$(SRC) /figures/treemodels/AbstractTypedFigureTreeModel. java \

$(SRC) /figures/treemodels/FigureTypeTreeModel. java \

$(SRC) /figures/treemodels/FillColorTreeModel. java \

$(SRC) /figures/treemodels/EdgeColorTreeModel. java \
$(SRC) /figures/treemodels/LineTypeTreeModel. java \
$(SRC) /filters/package-info. java \
$(SRC) /filters/FigureFilter.java \
$(SRC) /filters/FigureFilters.java \
$(SRC) /filters/EdgeColorFilter. java \
$(SRC) /filters/FillColorFilter.java \
$(SRC) /filters/LineFilter.java \
$(SRC) /filters/ShapeFilter.java \
$(SRC) /utils/FlyweightFactory.java \
$(SRC) /utils/IconFactory.java \
$(SRC) /utils/IconItem. java \
$(SRC) /utils/package-info. java \
$(SRC) /utils/PaintFactory.java \

180

$(SRC) /utils/StrokeFactory.Jjava \

$(SRC) /utils/Vector2D.java \

$(SRC) /utils/CColor.java \

$(SRC) /history/package-info.java \
$(SRC) /history/HistoryManager. java \
$(SRC) /history/Memento. java \

$(SRC) /history/Originator.java \

$(SRC) /history/Prototype.java \

$(SRC) /widgets/EditorFrame.java \

$(SRC) /widgets/DrawingPanel. java \

$ (SRC) /widgets/enums/OperationMode. java \
$ (SRC) /widgets/enums/package-info. java \
$(SRC) /widgets/enums/TreeType. java \
$(SRC) /widgets/InfoPanel. java \

$(SRC) /widgets/JLabeledComboBox. java \

$ (SRC) /widgets/package-info. java \
$(SRC) /widgets/TreesPanel. java

THER = $(SRC)/images/About.png \
(SRC) /images/About_small.png \
(SRC) /images/Black.png \

(SRC) /images/Blue.png \

(SRC) /images/Circle.png \

(SRC) /images/Circle_small.png \
(SRC) /images/Clear.png \

(SRC) /images/Clear_small.png \
(SRC) /images/ClearFilter.png \
(SRC) /images/ClearFilter_small.png \
(SRC) /images/Creation.png \

(SRC) /images/Creation_small.png \
(SRC) /images/Cyan.png \

(SRC) /images/Dashed.png \

(SRC) /images/Dashed_small.png \
(SRC) /images/Delete.png \

(SRC) /images/Delete_small.png \
(SRC) /images/Details.png \

(SRC) /images/Details_small.png \
(SRC) /images/EdgeColor.png \

(SRC) /images/EdgeColor_small.png \
(SRC) /images/Edition.png \

(SRC) /images/Edition_small.png \
(SRC) /images/Ellipse.png \

(SRC) /images/Ellipse_small.png \
(SRC) /images/FillColor.png \

(SRC) /images/FillColor_small.png \
(SRC) /images/Filter.png \

(SRC) /images/Filter_small.png \
(SRC) /images/Green.png

(SRC) /images/Logo.png \

(SRC) /images/Magenta.png \

(SRC) /images/Move.png \

(SRC) /images/Move_small.png \
(SRC) /images/MoveDown.png \

(SRC) /images/MoveDown_small.png \
(SRC) /images/MoveUp.png \

(SRC) /images/MoveUp_small.png \
(SRC) /images/Ngon.png \

(SRC) /images/Ngon_small.png \
(SRC) /images/None.png \

(SRC) /images/None_small.png \
(SRC) /images/Orange.png \

(SRC) /images/Others.png \

(SRC) /images/Polygon.png \

(SRC) /images/Polygon_small.png \
(SRC) /images/Quit.png \

(SRC) /images/Quit_small.png \
(SRC) /images/Rectangle.png \

(SRC) /images/Rectangle_small.png \
(SRC) /images/Red.png \

(SRC) /images/Redo.png \

(SRC) /images/Redo_small.png \
$(SRC)/images/Rounded Rectangle.png" \
$(SRC)/images/Rounded Rectangle_small.png" \
(SRC) /images/RoundedRectangle.png \
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
P

SRC) /images/RoundedRectangle_small.png \
SRC) /images/Solid.png \

SRC) /images/Solid_small.png \
SRC) /images/Star.png \

SRC) /images/Star_small.png \
SRC) /images/Style.png \

SRC) /images/Style_small.png \
SRC) /images/Tree.png \

SRC) /images/Tree_small.png \
SRC) /images/Undo.png \

SRC) /images/Undo_small.png \
SRC) /images/White.png \

SRC) /images/Yellow.png \
5.pdf

H A0 D A0 0 D A DA A A 2 2 A 0 A0 A A A Y A A A A ) A A A 0 Y A A D A ) A A A A A D e 4 O

.PHONY : doc ps

Vendredi avril 21, 2017

J4Zi/Makefile

1/67



Printed by David Roussel

avr 21, 17 11:51 Makefile Page 3/3 avr 21,17 11:51 Editor.java Page 1/2
181 1 import java.awt.EventQueue;
182 # Les targets de compilation 2
183 our générer 1’application 3 import javax.swing.UIManager;
184 ﬁ : $(foreach name, $(MAIN), $(BIN)/$ (name).class) 4 import javax.swing.UIManager.LookAndFeelInfo;
185 5 import javax.swing.UnsupportedLookAndFeelException;
186 #régle de compilation générique 6
187 $(BIN)/%.class : $(SRC)/%.java 7 import widgets.EditorFrame;
188 $ (JAVAC) -sourcepath $(SRC) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) -d $(BIN) $(CFLAGS) $< 8
189 9 /**
190 ition des sources $(EDITOR) doit étre une variable d’environnement 10 * Proaramme orincival langant la fenétre {@link EditorFrame}
191 B 1 * Qauthor davidroussel
192 $(EDITOR) $(SOURCES) Makefile & 12 *
193 13 public class
194 @toyer le répertoire {
195 H 15
196 ind bin/ -type f -name "*class" -exec rm -f {} \; 16 /%%
197 rm -rf *~ $(DOC)/* $(LISTDIR)/* 17 * Proaramme orincibal
108 18 * @param args arguments : le nom du look and feel a utiliser
199 #realclean : clean 19 W
200 # rm —-f $(ARCHDIR)/*.$ (ARCHFMT) 20 public static void main(String[] args)
201 21 {
202 le listing 2 /%
203 W H 23 * Mise ne place du look and feel du systéme, ou celui fourni en
204 mkdir $(LISTDIR) 24 * argument du programme
205 25 i/
206 g : $(LISTDIR) 2 try
207 $(A2PS) -2 —--file-align=fill --line-numbers=1 --font-size=10 \ 27 {
208 ——chars-per-1ine=100 --tabsize=4 --pretty-print \ 28 if (args.length = 0)
209 —-highlight-level=heavy --prologue="gray" \ 29 {
210 -0$ (LISTDIR) /$ (OUTPUT) .ps Makefile $ (SOURCES) 30 UIManager.setLookAndFeel (UIManager.getSystemLookAndFeelClassName () ) ;
211 31 }
212 ﬁ 1 ps 32 else
213 $(PS2PDF) $(LISTDIR)/$(OUTPUT) .ps $(LISTDIR)/$ (OUTPUT) .pdf 33 {
214 34 String lookAndFeelName = args[0];
215 cpérer le listing lisible pour Gérard 35 LookAndFeelInfo[] lafis = UIManager.getInstalledLookAndFeels();
216 ﬁ H 36 for (LookAndFeelInfo lafi : lafis)
217 (A2PS) -1 --file-align=fill --line-numbers=1 --font-size=10 \ a7 {
218 —--chars-per-1ine=100 --tabsize=4 --pretty-print \ 38 if (lafi.getName () .toLowerCase () .equals (lookAndFeelName.toLowerCase()))
219 --highlight-level=heavy --prologue="gray" \ 39
220 -0$ (LISTDIR) /$ (OUTPUT) .ps Makefile $ (SOURCES) 40 UIManager.setLookAndFeel (lafi.getClassName());
221 41 break;
222 : bigps a2 }
223 PS2PDF) $(LISTDIR)/$ (OUTPUT) .ps $(LISTDIR)/$ (OUTPUT) .pdf 43 }
224 a4 }
225 ir_le listing 45 1
226 % : ps 26 catch (ClassNotFoundException e)
227 HOSTVIEW) $(LISTDIR)/$(OUTPUT); rm -f $(LISTDIR)/$ (OUTPUT) $(LISTDIR)/$ (OUTPUT)~ a7 {
228 a8 System.err.println ("Look and feel could not be found") ;
229 énérer la doc avec javadoc 49 e.printStackTrace () ;
230 : $ (SOURCES) 50 }
231 $ (DOCP) -private -d $(DOC) -author -link $(LOCALLINK) $ (SOURCES) 51 catch (InstantiationException e)
232 #  $(DOCP) -private -d $(DOC) -author -linkoffline $(WEBLINK) $(LOCALLINK) $ (SOURCES) 52 {
233 53 System.err.println ("new instance of the class couldn’t be created") ;
234 #E_gdpdror une archive de sauvegarde 54 e.printStackTrace () ;
236 mkdir $ (ARCHDIR) 56 catch (IllegalAccessException e)
237 57 {
238 m : pdf $ (ARCHDIR) 58 System.err.println ("Look and feel class or initializer isn’t accessible") ;
239 RCH) $ (ARCHDIR)/$ (ARCHIVE)-$ (DATE) .$ (ARCHFMT) $ (SOURCES) $(LISTDIR)/*.pdf $(OTHER) $(BIN) Mak 59 e.printStackTrace();
efile $(FIGDIR)/*.pdf 60 }
240 61 catch (UnsupportedLookAndFeelException e)
241 xécution des programmes de test 62 {
242 ﬁ : all 63 System.err.println ("isSupportedLookAndFeel() is false") ;
243 $ (foreach name, $(MAIN), $(JAVA) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) $(name) $(JAVAOPTIONS) ) 64 e.printStackTrace () ;
65
66 catch (ClassCastException e)
67 {
68 System.err.println ("className does not identify a class that extends LookAndFeel") ;
69 e.printStackTrace();
70 }
71
72 // Mise en place spécifique a Mac 0S X
73 String osName = System.getProperty ("os.name") ;
74 if (osName.startsWith ("MacOS"))
75
76 macOSSettings();
77 }
78
79 /*
80 * Création de la fenétre
81 /)
82 final EditorFrame frame = new EditorFrame();
83
84 /5
85 * Insertion de la fenétre dans la file des événements GUI
86 i/
87 EventQueue.invokeLater (new Runnable ()
88 {
89 @QOverride
90 public void run()
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91 {

92 try

93 {

94 frame.pack () ;

95 frame.setVisible (true);

9% }

a7 catch (Exception e)

98 {

99 e.printStackTrace () ;

100 }

101 }

102 b

103

104 }

105

106 /%%

107 * Mise en place des obtions spécificues 3 MacOS.

108 * A virer si votre systéme n’est pas MacOS car com.apple.... risque
109 * de ne pas exister

110 */

11 private static void macOSSettings ()

112 {

113 // Remettre les menus au bon endroit (dans la barre en haut)
114 System.setProperty ("apple.laf.useScreenMenuBar", "true") ;

115

us // ImageIcon imageIcon = new ImageIcon (

ur // Editor.class.getResource ("/images/Logo.png")) ;

us // if (imageIcon.getImagelLoadStatus() == MediaTracker.COMPLETE)
e // {

120 // Titre de 1’application

121 System.setProperty (

122 "com.apple.mrj.application.apple.menu.about.name" ,

123 "Figure Editor") ;

124 // // Chargement d’une icéne pour le dock

w5 // com.apple.eawt .Application.getApplication() .setDockIconImage (
126 // imageIcon.getImage());

w2 [/ }

import java.awt.BasicStroke;

import java.awt.Color;

import java.awt.Dimension;

import java.awt.Font;

import java.awt.FontMetrics;

import java.awt.GradientPaint;
import java.awt.Graphics;

import java.awt.Graphics2D;

import java.awt.RenderingHints;
import java.awt.event.WindowAdapter;
import java.awt.event.WindowEvent;
import java.awt.geom.Arc2D;

import java.awt.geom.Ellipse2D;
import java.awt.geom.GeneralPath;
import java.awt.geom.Line2D;

import java.awt.geom.Path2D;

import java.awt.geom.Rectangle2D;
import java.awt.geom.RoundRectangle2D;

import javax.swing.JApplet;
import javax.swing.JFrame;

/
Copvright (c) 1995, 2008, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
Redistribution and use in source and binarv forms, with or without
modification, are permitted provided that the followina conditions are met: -
Redistributions of source code must retain the above copvyright notice, this
list of conditions and the followina disclaimer. - Redistributions in binary
form must reproduce the above copvright notice, this list of conditions and
the followinag disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution. - Neither the name of Oracle or the names of its
contributors mav be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission. THIS SOFTWARE IS PROVIDED
BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

F ok ok ok F ok ok F b b b b ok F F b k% F

/*
* This is like the FontDemo applet in volume 1., except that it uses the Java 2D
* APIs to define and render the graphics and text.

*/

@SuppressWarng Al i
public class FLEVIEDRIEMY extends JApplet
{
protected final static int maxCharHeight = 15;
protected final static int minFontSize = 6;
protected final static Color bg = Color.white;
protected final static Color fg = Color.black;
protected final static Color red = Color.red;
protected final static Color white = Color.white;

protected final static BasicStroke stroke = new BasicStroke(2.0f);
protected final static BasicStroke wideStroke = new BasicStroke(8.0f,
BasicStroke.CAP_ROUND, BasicStroke.JOIN_ROUND) ;

protected final static float lastWidth = 20.0f;

protected final static float dashl[] = { 2*lastWidth };

protected final static BasicStroke dashed = new BasicStroke (1.0f,
BasicStroke.CAP_ROUND, BasicStroke.JOIN_ROUND, 10.0f, dashl, 0.0f);

protected final static BasicStroke fatDashed = new BasicStroke (lastWidth,
BasicStroke.CAP_ROUND, BasicStroke.JOIN_ROUND, lastWidth, dashl, 0.0f);

protected Dimension totalSize;

protected FontMetrics fontMetrics;

@Override

public void init ()

{
// Initialize drawing colors
setBackground (bg) ;
setForeground (fq) ;

}

FontMetrics pickFont (Graphics2D g2, String longString, int xSpace)
{

boolean fontFits = false;

Font font = g2.getFont();

FontMetrics fontMetrics = g2.getFontMetrics();

int size = font.getSize();

String name = font.getName();

int style = font.getStyle();
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while (-~fontFits)
{
if ((fontMetrics.getHeight () < maxCharHeight)
0 (fontMetrics.stringWidth(longString) < xSpace))
{

}
else
{

fontFits = true;

if (size < minFontSize)

fontFits = true;

}

else

{
g2.setFont (font = new Font (name, style, --size));
fontMetrics = g2.getFontMetrics();

}

return fontMetrics;

}

@Override
public void paint (Graphics g)
{
Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;
g2.setRenderingHint (RenderingHints.KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON) ;
Dimension d = getSize();
int gridwidth = d.width / 6;
int gridHeight = d.height / 2;

fontMetrics = pickFont (g2, "Filled and Stroked GeneralPath", gridwidth);
Color fg3D = Color.lightGray;

// on commence par effacer le fond

g2.setColor (getBackground());

g2.fillRect (0, 0, d.width, d.height);

g2.setPaint (£g3D)

;
g2.draw3DRect (0, 0, d.width - 1, d.height - 1, true);
g2.draw3DRect (3, 3, d.width - 7, d.height - 7, false);
g2.setPaint (fg);
int x = 5;
int y = 7;
int rectWidth = gridWidth - (2 * x);
int stringY = gridHeight - 3 - fontMetrics.getDescent ();
int rectHeight = stringY - fontMetrics.getMaxAscent () - y - 2;

// draw Line2D.Double
g2.draw (new Line2D.Double(x, (y + rectHeight) - 1, x + rectWidth, y));

g2.drawString ("Line2D", x, stringY);
x += gridWidth;

// draw Rectangle2D.Double

g2.setStroke (stroke);

g2.draw (new Rectangle2D.Double (x, y, rectWidth, rectHeight));
g2.drawString ("Rectangle2D", x, stringY);

x += gridwidth;

// draw RoundRectangle2D.Double

g2.setStroke (dashed) ;

g2.draw (new RoundRectangle2D.Double(x, y, rectWidth, rectHeight, 10, 10));
g2.drawString ("RoundRectangle2D", x, stringY);

X += gridwidth;

// draw Arc2D.Double

g2.setStroke (wideStroke) ;

g2.draw (new Arc2D.Double(x, y, rectWidth, rectHeight, 90, 135,
Arc2D.OPEN)) ;

g2.drawString ("Arc2D", x, stringY);

x += gridwidth;

// draw Ellipse2D.Double

g2.setStroke (stroke);

g2.draw(new Ellipse2D.Double(x, y, rectWidth, rectHeight));
g2.drawString ("Ellipse2D", x, stringY);

x += gridWidth;

// draw GeneralPath (polygon)

int x1Points[] = { x, x + rectWidth, x, x + rectWidth };

int ylPoints[] = { y, y + rectHeight, y + rectHeight, y };

GeneralPath polygon = new GeneralPath (Path2D.WIND_EVEN_ODD,
x1Points.length);

polygon.moveTo (x1Points[0], ylPoints[0]);

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
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206
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209
210
211
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220
221
222
223
224
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228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

for (int index = 1; index < x1Points.length; index++)
{
polygon.lineTo (x1Points[index], ylPoints[index]);

}
polygon.closePath();

g2.draw (polygon) ;
g2.drawString ("GeneralPath", x, stringY);

// NEW ROW

x = 5;

y += gridHeight;
stringY += gridHeight;

// draw GeneralPath (polyline)

int x2Points[] = { x, x + rectWidth, x, x + rectWidth };

int y2Points[] = { y, y + rectHeight, y + rectHeight, y };

GeneralPath polyline = new GeneralPath (Path2D.WIND_EVEN_ODD,
x2Points.length);

polyline.moveTo (x2Points[0], y2Points[0]);

for (int index = 1; index < x2Points.length; index++)

polyline.lineTo (x2Points[index], y2Points[index]);

g2.draw (polyline);
g2.drawString ("GeneralPath (open)", x, stringY);
X += gridWidth;

// £ill Rectangle2D.Double (red)

g2.setPaint (red);

g2.fill (new Rectangle2D.Double(x, y, rectWidth, rectHeight));
g2.setPaint (fg);

g2.drawString ("Filled Rectangle2D", x, stringY);

x += gridwidth;

// £ill RoundRectangle2D.Double

GradientPaint redtowhite = new GradientPaint (x, y, red, x + rectWidth,

y, white);
g2.setPaint (redtowhite) ;
g2.fill (new RoundRectangle2D.Double (x, y, rectWidth, rectHeight, 10,
g2.setPaint (fqg);
g2 .drawString ("Filled RoundRectangle2D", x, stringY);
x += gridwidth;

// £ill Arc2D

g2.setPaint (red);

g2.fill (new Arc2D.Double(x, y, rectWidth, rectHeight, 90, 135,
Arc2D.OPEN)) ;

g2.setPaint (fqg) ;

g2.drawString ("Filled Arc2D", x, stringY);

X += gridwidth;

// £ill Ellipse2D.Double

redtowhite = new GradientPaint (x, y, red, x + rectWidth, vy, white);
g2.setPaint (redtowhite) ;

g2.fill (new Ellipse2D.Double(x, y, rectWidth, rectHeight));
g2.setPaint (fqg) ;

g2.drawString ("Filled Ellipse2D", x, stringY);

X += gridwidth;

// £ill and stroke GeneralPath

int x3Points[] = { %, x + rectWidth, x, x + rectWidth };

int y3Points[] = { y, y + rectHeight, y + rectHeight, vy };

GeneralPath filledPolygon = new GeneralPath (Path2D.WIND_EVEN_ODD,
x3Points.length);

filledPolygon.moveTo (x3Points[0], y3Points[0]);

for (int index = 1; index < x3Points.length; index++)

filledPolygon.lineTo (x3Points[index], y3Points[index]);
}
filledPolygon.closePath();

g2.setPaint (red);
g2.fill(filledPolygon);

g2.setStroke (fatDashed) ;
g2.setPaint (fg);
g2.draw(filledPolygon) ;

g2.drawString ("Filled and Stroked GeneralPath", x, stringY);
}

public static void main(String s[])
{
JFrame f = new JFrame ("ShapesDemo2D") ;

f.addWindowListener (new WindowAdapter ()
{

10));
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271 @QOverride 1 [%x
272 public void windowClosing (WindowEvent e) 2 */Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
( *
Zi System.exit (0); z package widgets;
}
s o
217 JApplet applet = new ShapesDemo2D () ;
278 f.getContentPane () .add ("Center", applet);
279 applet.init ();
280 f.pack();
281 f.setSize (new Dimension (550, 100));
282 f.setVisible (true);
283
284
285
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package figures;

import java.awt.BasicStroke;

import java.awt.Color;

import java.awt.Graphics2D;

import java.awt.Paint;

import java.awt.Shape;

import java.awt.geom.AffineTransform;
import java.awt.geom.Point2D;

import java.awt.geom.Rectangle2D;

import figures.enums.FigureType;
import figures.enums.LineType;
import history.Prototype;

import utils.CColor;

import utils.PaintFactory;
import utils.StrokeFactory;

[x%
* Classe commune & toutes les sortes de figures
*

* Qauthor davidroussel
*

public abstract class implements Prototype<Figure>

{

[x*
* La forme a dessiner
v/

protected Shape shape;

[*%x
* Couleur du bord de la figure
/]
protected Paint edge;
/%
* Couleur du bord de la sélection
*

protected static final Paint selectedEdge =
PaintFactory.getPaint (Color.LIGHT_GRAY) ;

/x%

* Couleur de remplissage de la figure
*

protected Paint fill;

VEZ 3

* Caractéristiaues de la bordure des fiaure : épaisseur, forme des
* extremités et [evt] forme des jointures

*

protected BasicStroke stroke;

VEZ 3
* Caractéristique de la bordure des figures sélectionnées
w7/

protected static final BasicStroke selectedStroke =
StrokeFactory.getStroke (LineType.DASHED, 2.0f);

VAi]

* La translation A apbplicuer 3 cet obdet

* @note sert 3 démlacer cet obiet. pour ce faire il faut

* avant de dessiner cet ob-iet abplicuer cette transformation ainsi acue

* sa rotation et son facteur d’échelle puis les retirer aprés le dessin.
*

protected AffineTransform translation;

/**

* La rotation 3 abplicuer a cet obdiet

* @note sert A tourner cet obdiet. pour ce faire il faut

* avant de dessiner cet ob-iet abplicuer cette transformation ainsi cue

* sa translation et son facteur d’échelle puis les retirer aprés le dessin.
*

protected AffineTransform rotation;

[ **

* Le facteur d’échelle A abplicue A cet obdet

* @note sert A chanaer 1’échelle cet ob-det. pour ce faire il faut

* avant de dessiner cet ob-iet abplicuer cette transformation ainsi que
* sa translation et sa rotation puis les retirer aprés le dessin.

/)

protected AffineTransform scale;

VEZ 3
* Le numéro d’instance de cette fiaure.
* 1 si c’est la premiére figure de ce type, etc.
&
protected int instanceNumber;
Ix*
* Indique si la figure fait partie des figrues sélectionnées

=)

protected boolean selected;

[*%x

* Constructeur d’une fiagure abstraite A vartir d’un stvle de lione d’une

* couleur de bordure et d’une couleur de remnlissace. Les stvles de lianes
* et les couleurs étant souvent les méme entre les différentes ficures ils
* devront &tre fournis par un flyweight. Le stroke, le edge et le fill

* peuvent chacun étre null.

*

* @param stroke caractéristicues de la liane de bordure

* @param edae couleur de la liane de bordure

* @param fill couleur (ou gradient de couleurs) de remplissage

*

protected Figure (BasicStroke stroke, Paint edge, Paint fill)

this.stroke = stroke;
this.edge = edge;
this.fill = fill;
shape = null;
translation = new AffineTransform();
translation.setToIdentity();
rotation = new AffineTransform();
rotation.setToIdentity();
scale = new AffineTransform();
scale.setToIdentity();
selected = false;

}

VL3

* Constructeur de copie assurant une copie distincte de la figure
* @param £ la figure a copier

]

protected Figure (Figure f)
{

shape = null; // Shapes must be copied in subclasses
edge PaintFactory.getPaint (f.edge);

fill = PaintFactory.getPaint (£.£ill);

stroke = StrokeFactory.getStroke (f.stroke);
translation = new AffineTransform(f.translation);
rotation = new AffineTransform(f.rotation);

scale = new AffineTransform(f.scale);

instanceNumber = f.instanceNumber;

selected = f.selected;

}

VEZ 3
* Création d’une copie distincte de la figure
=/

@Override
public abstract Figure clone();

/x%
* Comparaison de deux fiaures
* @param Ob<&ect o 1’ocb+et a comparer
* Qreturn true si obj est une figure de méme type et que son contenu est
* identique
/]
@Override
public boolean equals (Object o)
{
if (o = null)

return false;

if (o = this)

return true;

if (getClass() = o.getClass())
Figure f = (Figure) o;
if (getType() .equals(f.getType()))
{

if (instanceNumber = f.instanceNumber)
{

// boolean edgeTest = (edge == null ? f.edge == null : edge.equals(f.edge));
/*

* Les egde sont fournies par une PaintFactory donc elles sont uniques
*

boolean edgeTest = (edge = f.edge);

if (edgeTest)

{
// boolean fillTest = (fill == null ? f£.£fill == null
/*
* Les fill sont fournies par une PaintFactory donc elles sont uniques
*

fill.equals(f.fill));
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boolean fillTest = (fill = f£.£fill)
if (fillTest)
{

// boolean strokeTest = (stroke

// f.stroke 8

// stroke.equals (f.stroke));

/*
* Les stroke sont fournies par une StrokeFactory donc elles sont unique
=

boolean strokeTest = (stroke = f.stroke);

if (strokeTest)
{
if (translation.equals(f.translation))

if (rotation.equals(f.rotation)
if (scale.equals(f.scale))

if (getCenter(
.equals (f.getCenter()))
{
if (getBounds2D ()
.equals (f.getBounds2D()))
{

}

return true;

}

return false;

}

VEZ:

* Déplacement du dernier point de la ficure (utilisé lors du dessin d’une
* figure tant que 1l’on déplace le dernier point)

*

* @param p la nouvelle position du dernier point
public abstract void setLastPoint (Point2D p);

[ **

Dessin de la fioure dans un contexte aravhicue fournit par le svstéme.
Met en place le stroke et les couleur. puis dessine la forme adométrique
correspvondant 4 la ficure (ficure remolie d’abord si le fill est non

null, puis bordure si le edge est non null)

* Ok ok ok Ok * Ok

@param g2D le contexte graphique
/]

public final void draw(Graphics2D g2D)
{

// Get the current transform
AffineTransform savedT = g2D.getTransform();

// Perform transformations
g2D.transform(getTransform());

// Render

if (fill # null)

{
g2D.setPaint (£ill);
g2D.fill (shape);

}
if ((edge # null) O (stroke # null))
{

g2D.setStroke (stroke);
g2D.setPaint (edge) ;
g2D.draw (shape) ;

}

// Restore original transform
g2D.setTransform(savedT) ;

< -

LI
*

Dessin de la sélection de la fiaure (son soulignement) dans un contexte
aravhicue fournit par le svstéme.

Rnote le dessin de la sélection doit &tre sébaré du dessin des fioures
de maniére A ce cue les sélection apparaissent par dessus les figures
@param g2D le contexte graphique

&/
public final void drawSelection (Graphics2D g2D)
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{
if (selected)
{

g2D.setPaint (selectedEdge) ;
g2D.setStroke (selectedStroke) ;
g2D.draw (getBounds2D()); // getBounds uses current transform

}

x*

* Normalise une ficure de maniére A exorimer tous ses points par raooort

* 34 son centre. puis transfére la position réelle du centre dans 1’attribut
* {@link #translation}

*

public abstract void normalize();

YAz

* Accesseur en lecture de la translation courante
* @return la translation courante

*

public AffineTransform getTranslation()

return translation;

}

[x*

* Accesseur en lecture de la rotation courante
* @return la rotation courante

/)

public AffineTransform getRotation()
{

}

JHx

* Accesseur en lecture de 1’échelle courante
* Qreturn 1’échelle courante

*

return rotation;

public AffineTransform getScale()
{

return scale;

}

/x%
* Produit la transformation compléte de cet objet
* (facteur d’échelle)*(rotation)*(translation)
* @return la transformation combinant le facteur d’échelle, la rotation et
* la translation de cette figure.
*

public AffineTransform getTransform()

AffineTransform transform = (AffineTransform) translation.clone();
transform.concatenate (scale);
transform.concatenate (rotation);

return transform;

}

VEZ:

* Mise en place d’une translation

* @param translation la translation a mettre en place
*

public void setTranslation (AffineTransform translation)
{
this.translation = translation;

}

VEZ:
* Déplace la fioure de dx et dv
* @param dx la variation d’abecisse de la fiagure
* @param dy la variation d’ordonnée de la figure
*/

public void translate (double dx, double dy
{

}

VEZ:

* Mise en blace d’'une rotation

* @param rotation la rotation & mettre en place
*/

translation.translate(dx, dy);

public void setRotation(AffineTransform rotation)
{

}

VEZ:

* Fait tourner la ficure d’un certain anale autour de son barycentre
* @param deltaAngle 1l’angle de rotation de la figure

*/

this.rotation = rotation;
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public void rotate (double deltaAngle)
{

rotation.rotate (deltaAngle);
}

VEZ:

* Mise en place d’un facteur d’échelle

* @param scale le facteur d’échelle a mettre en place
=/

public void setScale (AffineTransform scale)

{

}

[x%x

* Chanae 1’échelle de la fiocure

* @param deltaScale le facteur d’échelle ag appliquer a la figure
v/

this.scale = scale;

public void scale (double deltaScale)
{

}

VEZ:

* Obtention du rectanale enalobant de la fiaure.
* Obtenu arice au {Rlink Shave#aetRounds2D()}

* @return le rectangle englobant de la figure
v/

scale.scale(deltaScale, deltaScale);

public Rectangle2D getBounds2D ()
{ R
* Attention, il faut appliguer la transformation affine courante
* au Rectangle2D résultant de 1l’appel a shape.getBounds2D() ;
i/
Rectangle2D bounds = shape.getBounds2D();
double minX = bounds.getMinX();
double minY = bounds.getMinY () ;
double maxX = bounds.getMaxX();
double maxY = bounds.getMax¥();
Point2D[] corners = new Point2D[]
new Point2D.Double (minX, minY)
new Point2D.Double (maxX, minY)
new Point2D.Double (maxX, maxY)
new Point2D.Double (minX, maxy)

bi

Point2D[] tCorners = new Point2D[4];
for (int i = 0; 1 < 4; i++)

{

}

tCorners[i] = new Point2D.Double();

getTransform() .transform(corners, 0, tCorners, 0, corners.length);

double x = tCorners[0].getX();
double y = tCorners|[0].getY();
double w = 0.0;
double h 0.0;

for (int i = 0; 1 < 4; i++)

{
double tx = tCorners[i].getX();
X = (x < tx ? x : tx);

double ty = tCorners[i].getY();
y = (y <ty 2y : ty);

for (int i = 0; 1 < 4; i++)

double tw = tCorners[i].getX () - x;
w o= (tw >w 2?2 tw : w);
double th = tCorners[i].getY() - y;
h = (th>h? th : h);

}
bounds.setFrame (x, y, w, h);

return bounds;
}

VEZ 3

* Obtention du barvcentre de la fiaure.

* @Qreturn le point correspondant au barycentre de la figure
/]

public abstract Point2D getCenter();

Ix%
* Teste si le point b est contenu dans cette figure.
* Utilise {@link Shape#contains (Point2D)}

* @param o le point dont on veut tester s’il est contenu dans la fiaure
* @return true si le point p est contenu dans la figure, false sinon
=/

public boolean contains (Point2D p)
{
/‘k
* TODO Ce point p doit subir la transformation inverse
* de celle subie par la figure pour déterminer si le point p fait
* partie de la figure
*/
return false;
}

VEZ:

* Accesseur du tvoe de ficure selon {Qlink FigureType}
* @Qreturn le type de figure

*

public abstract FigureType getType();

x*

* Accesseur en lecture du {Rlink Paint} du contour
* @return le {@link Paint} du contour

*

public Paint getEdgePaint ()
{

return edge;
}

/x*

* Accesseur en lecture de la couleur comparable du contour
* @return la couleur comparable du contour

/]

public CColor getEdgeCColor ()

{

if (edge # null)
{

if (edge instanceof Color)
{
return new CColor ((Color)edge);
}
}

return CColor.NoColor;
}

VEZ 3

* Mutateur du {Rlink Paint} du contour

* @param edge le nouveau {Qlink Paint} a mettre dans {@link #edge}
/]

public void setEdgePaint (Paint edge)
{

if (edge # null)

{

this.edge = edge;
}
else
{

}

System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":setEdgePaint: null paint") ;

}

/x%

* Accesseur en lecture du {Rlink Paint} du remplissage
* @return le {Q@link Paint} du remplissage

/)

public Paint getFillPaint ()
{

return fill;

}
Ix%
* Accesseur en lecture de la couleur comparable de remplissage
* @return la couleur comparable du remplissage
*
public CColor getFillCColor ()
{
if (fill # null)
{
if (fill instanceof Color)
{
return new CColor ((Color)fill);

}

return CColor.NoColor;

}

[ x*
* Mutateur du {QRlink Paint} du contour
* @param fill le nouveau {@link Paint} a mettre dans {@link #£fill}
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=)
public void setFillPaint (Paint fill)
{

if (fill # null)

{

}
else
{

this.fill = fill;

System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":setFillPaint: null paint") ;
}
}

[ *%x

* Accesseur en lecture du type de ligne ({@link LineType}) en fonction
* du {@link #strokel

* Rreturn le tvpe de liane actuel d’avprés le {Q@link #stroke}.

* @see LineType#fromStroke (BasicStroke)

*/

public LineType getLineType ()
{

}

VAL

* Accesseur en lecture du {Rlink RasicStroke} du contour
* @return le {@link BasicStroke} du contour

v/

return LineType.fromStroke (stroke);

public BasicStroke getStroke ()
{

}

YAz

* Mutateur du {Rlink BasicStrokel du contour

* @param stroke le nouveau {@link BasicStroke} a mettre dans {Qlink #stroke}
v/

return stroke;

public void setStroke(BasicStroke stroke)
{
if (stroke # null)

{

}
else
{

this.stroke = stroke;

System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":setStroke : null stroke") ;
}
}

VEZ:

* Accesseur de la prooriété {@link #selected}
* @return la valeur de {@link #selected}

=/

public boolean isSelected()
{

return selected;
}

VEZ:
* Mutateur de la prooriété {Q@link #selected}
* @param selected la nouvelle valeur de selected
=/
public void setSelected(boolean selected)
{
this.selected = selected;
}

@Override
public String toString()
{
return getClass().getSimpleName () + " " + String.valueOf (instanceNumber)
}

package figures;

import java.awt.BasicStroke;

import java.awt.Paint;

import java.awt.geom.Point2D;

import java.awt.geom.Rectangle2D;
import java.awt.geom.RectangularShape;

import figures.enums.FigureType;

[x%
* Classe de Rectangle pour les {@link Figure}
*
* Qauthor davidroussel
5]
public class extends Figure
{
/%%
* Le compteur d’instance des cercles.
* Utilisé pour donner un numéro d’instance aprés 1l’avoir incrémenté
/]
private static int counter = 0;

/x*

* Création d’un rectangle avec les points en haut a gauche et en bas a
* droite

*

* @oaram stroke le tvpe de trait

* @oaram edae la couleur du trait

* @oaram fill la couleur de remplissaae

* @param tooLeft le point en haut i agauche

*

@param bottomRight le point en bas a droite
]
public Rectangle (BasicStroke stroke, Paint edge, Paint fill, Point2D topLeft,
Point2D bottomRight)

{
super (stroke, edge, fill);
instanceNumber = ++counter;
double x = topLeft.getX();
double y = topLeft.getY();
double w = (bottomRight.getX(
double h = (bottomRight.getY(

- x)

)
) - y)

i
i
shape = new Rectangle2D.Double(x, y, w, h);

// System.out.println("Rectangle created");
}

[*%x

* Constructeur de conie assurant une copie distincte du rectangle
* @param rect le rectangle a copier

/]

public Rectangle (Rectangle rect)
{
super (rect) ;
if (rect.getClass() = Rectangle.class)
{
Rectangle2D oldRectangle = (Rectangle2D) rect.shape;
shape = new Rectangle2D.Double (oldRectangle.getMinX(),
oldRectangle.getMinY (),
oldRectangle.getWidth (),
oldRectangle.getHeight ());
}
else
{
System.out.println ("Calling Rectangle(Rectangle) from another class") ;
}
}

YAz

* Création d’une cooie distincte de la figure
* @see figures.Figure#clone ()

w7/

@Override
public Figure clone()
{

}

Ix%

* Comparaison de deux fiaures

* @param Ob-§ect o 1’ob+iet a comparer

* Qreturn true si obj est une figure de méme type et que son contenu est
* identique

/]

return new Rectangle (this);

@Override
public boolean equals (Object o)
{

if (super.equals (o))

{
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Rectangle r = (Rectangle) o;
RectangularShape rl = (RectangularShape) shape;
RectangularShape r2 = (RectangularShape) r.shape;
return ((rl.getX() r2.getX()) O
(rl.getY() = r2.getY()) O
(rl.getWidth() = r2.getwidth()) O
(rl.getHeight () = r2.getHeight()));

}

return false;

< -

* % ok ok Ok k k%
*

Création d’un rectanale sans vpoints (utilisé dans les classes filles
pour initialiser seulement les couleur et le style de trait sans
initialiser {@link #shape}.

Rparam stroke le tvoe de trait
Rparam edae la couleur du trait
@param fill la couleur de remplissage

*
protected Rectangle (BasicStroke stroke, Paint edge, Paint fill)
super (stroke, edge, fill);

shape = null;

~

Déplacement du point en bas a droite du rectangle a la position
du point p

*
*
*
*
* @pbaram o la nouvelle position du dernier point
* @see figures.Figure#setLastPoint (Point2D)
=/
@Override
public void setLastPoint (Point2D p)
{
if (shape # null)
{
Rectangle2D.Double rect = (Rectangle2D.Double) shape;
double newWidth = p.getX() - rect.x;
double newHeight = p.getY() - rect.y;
rect.width = newWidth;
rect.height = newHeight;
}
else

{
}

System.err.println(getClass().getSimpleName () + ":usetLastPoint: null shape") ;

}

VEZ 3

* Obtention du barvcentre de la ficure.

* @return le point correspondant au barycentre de la figure
=/

@Override
public Point2D getCenter ()
{
Rectangularshape rect = (RectangularShape) shape;

Point2D center = new Point2D.Double (rect.getCenterX (), rect.getCenterY());
Point2D tCenter = new Point2D.Double();
getTransform() .transform(center, tCenter);

return tCenter;

}

[**
* Normalise une ficure de maniére 3 exprimer tous ses points par raovort
* a son centre. puis transfére la position réelle du centre dans 1l’attribut
* {@link #translation}
=

@Override

public void normalize ()

{
Point2D center = getCenter();
double cx = center.getX();
double cy = center.getY()

RectangularShape rectangle = (RectangularShape) shape;

translation.translate(cx, cy);

rectangle.setFrame (rectangle.getX() - cx,
rectangle.getY () - cy,

rectangle.getWidth (),
rectangle.getHeight ());
}

[xx
* Accesseur du type de figure selon {@link FigureType}

* @return le type de figure
=/
@Override
public FigureType getType ()
{

}

return FigureType.RECTANGLE;
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package figures;

1
2
3 import java.awt.BasicStroke;

4 import java.awt.Paint;

5 import java.awt.geom.Point2D;

6 import java.util.List;

7 import java.util.Observable;

8 import java.util.Observer;

9 import java.util.SortedSet;

10 import java.util.TreeSet;

11 import java.util.Vector;

12 import java.util.stream.Stream;

14 import figures.enums.FigureType;
15 import figures.enums.LineType;
16 import filters.FigureFilters;

17 import history.Memento;

18 import history.Originator;

19 import utils.StrokeFactory;

21 [/**

22 * Classe contenant 1’ensemble des figures a dessiner (LE MODELE)

23 * Qauthor davidroussel

24 &

25 public class extends Observable implements Originator<Figure>

27 /%%

28 * Liste des fiaures a dessiner (protected pour que les classes du méme
29 * package puissent y accéder)

30 */

31 protected Vector<Figure> figures;

32

33 /%%

34 * Liste triée des indices (uniques) des figures sélectionnées

35 W

36 protected SortedSet<Integer> selectionIndex;

37

38 VAsd

39 * Figure située sous le curseur.

a0 * Déterminé par {@link #getFigureAt (Point2D)}

a */

a2 private Figure selectedFigure;

43

44 [*%x

45 * Le type de figure a créer (pour la prochaine figure)

46 */

47 private FigureType type;

48

a9 /**

50 * La couleur de remplissage courante (pour la prochaine figure)

51 /)

52 private Paint fillPaint;

53

54 Asd

55 * La couleur de trait courante (pour la prochaine figure)

56 */

57 private Paint edgePaint;

58

59 VAl

60 * La largeur de trait courante (pour la prochaine figure)

61 /)

62 private float edgeWidth;

63

64 VAl

65 * Le tvoe de trait courant (sans trait, trait plein, trait pointillé,
66 * pour la prochaine figure)

67 */

68 private LineType edgeType;

69

70 /%%

7 * Les caractétisticue 3 appliquer au trait en fonction de {Qlink #typel} et
72 * {@link #edgeWidth}

73 */

74 private BasicStroke stroke;

75

76 /x%

77 * Etat de filtrace des figures dans le flux de figures fournit par
78 * {@link #stream()}

79 * Lorscue {Qlink #filterinal est true le dessin des fiocures est filtré
80 * par 1’ensemble des filtres présents dans {Rlink #shaveFilters},
81 * {Qlink #fillColorFilter}, {Q@link #edgeColorFilter} et

82 * {Q@link #lineFilters}.

83 * Lorscue {Rlink #filterina} est false, toutes les figures sont fournies
84 * dans le flux des figures.

85 * @see j#stream()

86 /)

87 private boolean filtering;

88

89 /x%x

% * Filtres a appliquer au flux des figures pour sélectionner les types

* de ficures a afficher
* @see #stream()
=/

private FigureFilters<FigureType> shapeFilters;

VEZ:

* Filtre 3 aoplicuer au flux des ficures pour sélectionner les figures
* ayant une couleur particuliére de remplissage

*

// private FillColorFilter<Paint> fillColorFilter; // TODO décommenter lorsque

/**

* Filtre a abolicuer au flux des ficures pour sélectionner les figures
* ayant une couleur particuliére de trait

/)

// private EdgeColorFilter<Paint> edgeColorFilter; // TODO décommenter lorsque

iz

* Filtres A applicue au flux des ficures pour sélectionner les figures
* ayant un type particulier de lignes

/]

private FigureFilters<LineType> lineFilters;

VEZ:
* Constructeur de modéle de dessin
/]

public Drawing()

{
figures = new Vector<Figure>();
selectionIndex = new TreeSet<Integer> (Integer
shapeFilters = new FigureFilters<FigureType>();

ompare) ;

// fillColorFilter = null; // TODO décommenter lorsque prét
// edgeColorFilter = null; // TODO décommenter lorsque prét
lineFilters = new FigureFilters<LineType>();

fillPaint = null;
edgePaint = null;
edgeWidth = 1.0f;
edgeType = LineType.SOLID;
stroke = StrokeFactory.getStroke (edgeType, edgeWidth);
filtering = false;
selectedFigure = null;
System.out.println ("Drawing model created") ;
}

VEZ 3
* Nettoyage avant destruction
=/

@Override

protected void finalize()

{
// Aide au GC
figures.clear();
figures = null;
selectionIndex.clear();
selectionIndex = null;
fillPaint = null;
edgePaint = null;
edgeType = null;
stroke = null;
shapeFilters.clear();
shapeFilters = null:
// fillColorFilter = null;
// edgeColorFilter = null;
lineFilters.clear();
lineFilters = null;

// TODO décommenter lorsque prét
// TODO décommenter lorsque prét

}

YAz
* Mise A ¢our du ou des {Rlink Observer} aui observent ce modéle. On place
* le modéle dans un état "changé" puis on notifie les observateurs.
/)]
public void update ()
{
setChanged () ;
notifyObservers(); // pour que les observateurs soient mis a jour

}

/%%

* Mise en place d’un nouveau tvpe de figure a générer
* @param type le nouveau type de figure

/)

public void setFigureType (FigureType type)
{

}

iz
* Accesseur de la couleur de remplissage courante des figures

this.type = type;

prét

prét
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

* @return la couleur de remplissage courante des figures
/)

public Paint getFillpaint ()
{

}

/x%
* Mise en place d’'une nouvelle couleur de remnlissaae
* @param fillPaint la nouvelle couleur de remplissage
/)

return fillPaint;

public void setFillPaint (Paint fillPaint)
{

}

[x*
* Accesseur de la couleur de trait courante des fiaures
* @return la couleur de remplissage courante des figures
/)

this.fillPaint = fillPaint;

public Paint getEdgePaint ()
{

}

[x*
* Mise en place d’une nouvelle couleur de trait
* @param edgePaint la nouvelle couleur de trait
/)

return edgePaint;

public void setEdgePaint (Paint edgePaint)
{

}

[ **

* Accesseur du trait courant des fiaures
* @return le trait courant des figures
/)

this.edgePaint = edgePaint;

public BasicStroke getStroke ()
{

return stroke;

}

/x%

* Mise en place d’un nouvelle épaisseur de trait
* @param width la nouvelle épaisseur de trait

/)

public void setEdgeWidth (float width)
{

edgeWidth = width;

/*

* TODO Il faut regénérer le stroke
*/

}

[xx

* Mise en place d’un nouvel état de ligne pointillée
* @param type le nouveau type de ligne

*

public void setEdgeType (LineType type)
{

edgeType = type;

/*

* TODO Il faut regénérer le stroke
*/

}

[/ **

* Initialisation d’une fiacure de tvme [Rlink #type} au point p et ajout de
* cette ficure 3 la liste des {Qlink #ficures}

* @param o le point ol initialiser la ficure

*/@return la nouvelle figure créée a x et y avec les paramétres courants

*

public Figure initiateFigure(Point2D p)
{
/*
* TODO Maintenant cue 1l’on s’appréte effectivement a créer une figure on
* ajoute/obtient les Paints et le Stroke des factories
*/

/*
* TODO Obtention de la figure correspondant au type de figure choisi gréce a
* type.getFigure(...)

*/

Figure newFigure = null; // TODO remplacer par type.getFigure(...)

/*
* TODO Ajout de la figure a #figures
*/

271
272
273
274
275
276
217
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
208
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
242
243
344
345
346
347
348
349
350

w1 //
s2 //
a3 //
s //
s //

356
357
358
359
360

/* TODO Notification des observers */

return newFigure;

}

[ x*

* Obtention de la derniére figure (implicitement celle qui est en cours de
* dessin)

* Qreturn la derniére figure du dessin

*

public Figure getLastFigure()

// TODO Remplacer par 1l’implémentation
return null;

}

Ix*

* Obtention de la derniére fiacure contenant le vpoint p.

* @oaram o le point sous lecuel on cherche une fiaure

* @return une référence vers la derniére figure contenant le point p ou a
* défaut null.

*

public Figure getFigureAt (Point2D p)
{
selectedFigure = null;

/*
* TODO Recherche dans le flux des figures de la DERNIERE figure
* contenant le point p.

*/

return selectedFigure;

}

[xx

* Retrait de la derniére fiacure

* @post le modéle de dessin a été mis a jour
/]

public void removeLastFigure ()

// TODO Compléter
}

VEZ 3

* Effacement de toutes les ficures (sera déclenché par une action clear)
* @post le modéle de dessin a été mis a jour

/]

public void clear (

// TODO Compléter
}

VEZ 3

* Accesseur de 1’état de filtraae

* @return 1’état courant de filtrage
/]

public boolean getFiltering()
{

return filtering;
}

/Hx
* Chanaement d’état du filtraae
* @oaram filterina le nouveau statut de filtrage

* @post le modéle de dessin a été mis a jour
2/

public void setFiltering(boolean filtering)

// TODO filtering
/x*
* Adout d’un filtre pour filtrer les types de figures
* QPoaram filter le filtre A a-kouter
* @return true si le filtre n’était pas déii présent dans 1l’ensemble des
* filtres fitrant les tvpbes de ficures. false sinon
* @post si le filtre a été ajouté, une mise a jour est déclenchée
/)

// TODO décommenter lorsque prét
public boolean addShapeFilter (ShapeFilter filter)
{

// TODO shapeFilters

return false;

}

VEZ:

* Retrait d’un filtre filtrant les types de figures

* @param filter le filtre A retirer

* @return true si le filtre faisait partie des filtres filtrant les types
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* de ficure et a été retiré. false sinon.
* @post si le filtre a éré retiré, une mise a jour est déclenchée
*

// TODO décommenter lorscque prét
public boolean removeShapeFilter (ShapeFilter filter
{
// TODO shapeFilters
return false;
}

/x*
* Mise en place du filtre de couleur de remplissaae
* @param filter le filtre de couleur de remplissage 4 apoliacuer
* @poost le {Rlink #fillColorFilter} est mis en place et une mise a jour
* est déclenchée
/)
// TODO décommenter lorscue prét
public void setFillColorFilter (FillColorFilter<Paint> filter)
{
// TODO fillColorFilter
}

[ **

* Mise en place du filtre de couleur de trait

* @param filter le filtre de couleur de trait A abblicuer

* @oost le #edaeColorFilter est mis en place et une mise a jour
* est déclenchée

*

// TODO décommenter lorsque prét
public void setEdgeColorFilter (EdgeColorFilter<Paint> filter)

// TODO edgeColorFilter
/x%
* Adout d'un filtre pour filtrer les types de ligne des figures
* @oaram filter le filtre a akouter
* @return true si le filtre n’était pas déia orésent dans 1’ensemble des
* filtres fitrant les tvoes de lianes. false sinon
* @post si le filtre a été ajouté, une mise a jour est déclenchée
<2/

// TODO décommenter lorscue prét
public boolean addLineFilter (LineFilter filter)
{
// TODO lineFilters
return false;
}

/

*

Retrait d’un filtre filtrant les types de lignes

Rparam filter le filtre A retirer

Qreturn true si le filtre faisait partie des filtres filtrant les types
de lianes et a été retiré. false sinon.

@post si le filtre a éré retiré, une mise a jour est déclenchée

* K ok ok ok * F
~

// TODO décommenter lorscque prét
public boolean removelineFilter (LineFilter filter)
{

// TODO lineFilters

return false;

}
[xx
:/Remise a 1’état non sélectionné de toutes les figures
public void clearSelection()
) // TODO Compléter

/%
* Mise A ¢our des indices des ficures sélectionnées dans {@link #selectionIndex}
* d’aprés 1’interrogation de 1'ensembles des figures (aprés filtrage).

/]

public void updateSelection()

// TODO Compléter
}

%%

* Indicue s’il existe des ficures sélectionnées

* @return true s’il y a des figures sélectionnées
=/

public boolean hasSelection()
// TODO Remplacer par 1’implémentation

return false;
}

/x*

* Destruction des ficures sélectionnées.
* Et incidemment nettoyage de {Q@link #selectionIndex}
=/

public void deleteSelected (

{

}

/x*
* Aoolicue un stvle varticulier aux ficure sélectionnées
* @param fill la couleur de remnlissage a4 applicue aux ficures sélectionnées

* @param edae la couleur de trait A apolicuer aux figures sélectionnées
* @param stroke le style de trait a appliquer aux figures sélectionnées
*

// TODO Compléter

public void applyStyleToSelected(Paint fill, Paint edge, BasicStroke stroke)

// TODO Compléter
}

[xx
* Déolacement des ficqures sélectionnées en haut de la liste des figures.
* En conservant 1’ordre des figures sélectionnées
/]
public void moveSelectedUp ()
{
// TODO Compléter

// Mise a jour des index des figures sélectionnées & notif observers
updateSelection();
}

[/ **

* Accés aux figures dans un stream afin que 1l’on puisse y appliquer

* de filtres

* @return le flux des figures éventuellement filtrés par les différents
* filtres

=/

public Stream<Figure> stream()

Stream<Figure> figuresStream = figures.stream();
if (filtering)
{

// TODO Compléter avec o

// if (filters.size() > 0)

/1A

// figuresStream = figuresStream.filter (filters);
}
}

return figuresStream;
}

/* (non-Javadoc)
* @see history.Originator#createMemento (
*/

@Override

public Memento<Figure> createMemento ()

{
}

return new Memento<Figure>(figures);

/* (non-Javadoc)
* @see history.Originator#setMemento (history.Memento)
*/

@Override

public void setMemento (Memento<Figure> memento)

{

if (memento # null)

List<Figure> savedFigures
System.out.println ("Drawing::s

memento.getState () ;
etMemento(" + savedFigures + ")");

figures.clear();
for (Figure elt
{

}

savedFigures)
figures.add(elt.clone());
update () ;
}
else

{
}

System.err.println ("Drawing::setMemento(null)") ;
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1 [%x

2 * Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
3 */

4 package widgets;

package figures.enums;

import java.awt.BasicStroke;
import java.awt.Paint;
import java.awt.Point;
import java.awt.geom.Point2D;

import javax.swing.JLabel;

import figures.Drawing;

import figures.Figure;

import figures.Rectangle;

import figures.listeners.creation.AbstractCreationListener;

import figures.listeners.creation.RectangularShapeCreationListener;
import history.HistoryManager;

[ **

* Enumeration des différentes figures possibles
* @author davidroussel

/]

public enum FigureType
{
/x%
* Les différents types de figures
/]

CIRCLE, ELLIPSE, RECTANGLE, ROUNDED_RECTANGLE, POLYGON, NGON, STAR;

/x*

* Nombre de figures référ é ici (& changer si on ajoute des types de

* figures)
=/
public final static int NbFigureTypes = 7;

/x%

*

Obtention d’une instance de ficure corresbondant au tvoe
Rparam stroke la césure du trait (ou pas de trait si null)
Rparam edae la couleur du trait (ou pas de trait si null)

Rparam x 1’abecisse du premier point de la fiaure
Rparam v 1’ordonnée du premier point de la fiaure

* ok ok ok %k ok

@throws AssertionError si la valeur de cet enum n’est pas prévue
/]
public Figure getFigure (BasicStroke stroke,
Paint edge,
Paint fill,
Point2D p)
throws AssertionError

switch (this)
{
case CIRCLE:

return null; // TODO new Circle(stroke, edge, fill, p, 0.0f);

case ELLIPSE:

return null; // new Ellipse (stroke, edge, fill, p, p);
case RECTANGLE:

return new Rectangle (stroke, edge, fill, p, p);
case ROUNDED_RECTANGLE:

return null; // TODO new RoundedRectangle (stroke, edge,
case POLYGON:

Point pp = new Point (Double.valueOf (p.getX()) .intValue (

Double.valueOf (p.getY()) .intValue (

return null; // TODO new Polygon (stroke, edge, fill, pp,
case NGON:

return null; // TODO new NGon (stroke, edge, fill, p);
case STAR:

return null; // TODO new Star (stroke, edge, fill, p);

}

throw new AssertionError ("FigureType unknown assertion: " + this);

/x*

* Obtention d’un CreationListener adecuat pour la valeur de cet enum

* @Pparam model le modéle de dessin A modifier

* @param historv le aestionnaire d’historicue bour les Undo/Redo

* @param tioLabel le label dans lecuel afficher les conseils utilisateur
* @return une nouvelle instance de CreationListener adéquate pour le type
* de fioure de cet enum.

* Qthrows AssertionError si la valeur de cet enum n’est pas prévue

=/

public AbstractCreationListener getCreationListener (Drawing model,

HistoryManager<Figure> history,

JLabel tipLabel)
throws AssertionError

switch (this)

{
case CIRCLE:
case ELLIPSE:

Q@param fill la couleur de remplissaae (ou pas de remplissage si null)

Areturn une nouvelle instance corresvondant A la valeur de cet enum

£ill, p, p, 0);

)i
Pp) ;

Vendredi avril 21, 2017

J4Zilpackage—-info.java, ./4ZilFigureType.java

14/67



Printed by David Roussel

avr 21,17 11:51

FigureType.java Page 2/3

avr 21,17 11:51

FigureType.java

Page 3/3

case RECTANGLE:

return new RectangularShapeCreationListener (model, history, tipLabel);
case ROUNDED_RECTANGLE:

return null; // TODO new RoundedRectangleCreationListener (model, history, tipLabel);
case POLYGON:

return null; // TODO new PolygonCreationListener (model, history, tipLabel)
case NGON:

return null; // TODO new NGonCreationListener (model, history, tipLabel);
case STAR:

return null; // TODO StarCreationListener (model, history, tipLabel);

}

throw new AssertionError ("FigureType unknown assertion: " + this)

}

[/ x*
* Représentation sous forme de chaine de caractéres
* @return une chaine de caractére représentant la valeur de cet enum
*/@throws AssertionError si la valeur de cet enum n’est pas prévue
*
@Override
public String toString() throws AssertionError
{
switch (this)
{
case CIRCLE:
return new String ("Circle") ;
case ELLIPSE:
return new String ("Ellipse") ;
case RECTANGLE:
return new String ("Rectangle");
case ROUNDED_RECTANGLE:
return new String ("Rounded Rectangle") ;
case POLYGON:
return new String("Polygon™);
case NGON:
return new String("Ngon");
case STAR:
return new String("Star");
}

throw new AssertionError ("FigureType unknown assertion: " + this) ;

}

Vil

* Otention d’un tableau de chaine de caractéres contenant 1’ensemble des
* nom des fiaures

* Qreturn un tableau de chaine de caractéres contenant 1l’ensemble des nom
* des figures

*

public static String[] stringValues (
{
FigureType[] values = FigureType.values ()
String[] stringValues = new String[values.length];

for (int i = 0; i < stringValues.length; i++)
{

}

stringValues[i] = values[i].toString();

return stringValues;
}

/x%

* Conversion d’un entier en FiaureTvoe

* @param i 1’entier A convertir en FiagureTvpe
*

le Fig 'ype cor pond a l’entier

*
public static FigureType fromInteger (int i

switch (i)
{
case 0:
return CIRCLE;
case 1:
return ELLIPSE;
case 2:
return RECTANGLE;
case 3:
return ROUNDED_RECTANGLE;
case 4:
return POLYGON;
case 5:
return NGON;
case 6:
return STAR;
default:
return POLYGON;

}

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

Vil
* Conversion en entier d’un tvoe de fiaure
*/@return un entier correspondant a 1l’index du type de figure
*
public int intValue() throws AssertionError
{
switch (this)
{
case CIRCLE:
return 0;
case ELLIPSE:
return 1;
case RECTANGLE:
return 2;
case ROUNDED_RECTANGLE:
return 3;
case POLYGON:
return 4;
case NGON:
return 5;
case STAR:
return 6;

}

throw new AssertionError ("FigureType unknown assertion: " + this);
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package figures.enums;

import java.awt.BasicStroke;

* Le tvpe de trait des lignes (continu, pointillé, ou sans trait)
* Qauthor davidroussel
*/
public enum LineType
10 |

1
2
3
a
5 /k*
6
7
8
9

*

dans le tvpe de liane correspondant
3 * @param i 1’entier A convertir

*

1 VAsd

12 * Pas de trait

13 */

14 NONE,

15 /%%

16 * Trait plein

17 */

18 SOT.ID,

19 /%%

20 * Trait pointillé

21 &

22 DASHED;

23

24 /%%

25 * Le nombre de type de lignes (a changer si l’on rajoute un type de ligne)
2 W

27 public static final int NbLineTypes = 3;

28

29 VAsd

30 * Conversion d’un entier vers un {Rlink LineTvpel.

A utiliser pour convertir 1’index de 1’élément sélectionné d’un combobox

34 * @Qreturn le LineType correspondant

35 W

36 public static LineType fromInteger (int i)

37

38 switch (i)

39 {

40 case 0:

a1 return NONE;

a2 case 1:

43 return SOLID;

44 case 2:

45 return DASHED;

26 default:

47 return NONE;

48 }

a9 }

50

51 /%%

52 * Conversion d’un {@link BasicStroke} en type de ligne
53 * @param stroke le stroke a examiner

54 * Qreturn le tvoe de liane correspondant (NONE si le stroke est nul.
55 * SOLID si le stroke ne contient pas de dash array, DASHED si le stroke
56 * contient un dash array.

57 =

58 public static LineType fromStroke (BasicStroke stroke)
59

60 if (stroke = null)

61

62 return LineType.NONE;

63 }

64 else

65 {

66 float[] dashArray = stroke.getDashArray();

67 if (dashArray = null)

68 {

69 return LineType.SOLID;

70 }

7 else

72 {

73 return LineType.DASHED;

74 }

75 }

76 }

7

78 /%%

79 * Représentation sous forme de chaine de caractéres
80 * @Qreturn une chaine de caractéres représentant la valeur de cet enum
81 */

82 @Override

83 public String toString() throws AssertionError

84 {

85 switch (this)

86 {

87 case NONE:

88 return new String("None");

89 case SOLID:

% return new String("Solid");

case DASHED:
return new String ("Dashed");
}

throw new AssertionError ("LineType Unknown assertion " + this);

}

/x*

* Obtention d’un tableau de strina contenant tous les noms des types.

* A utiliser lors de la création d’un combobox avec

* LineTvpe.strinaValues ()

* @return un tableau de string contenant tous les noms des types
*

public static String[] stringValues()

LineType[] values = LineType.values();
String[] stringValues = new String[values.length];
for (int i = 0; i < values.length; i++)
{
stringValues[i] = values[i].toString();
}

return stringValues;

Vendredi avril 21, 2017

J4ZilLineType.java

16/67



Printed by David Roussel

avr 21,17 11:51 PaintToType.java Page 1/1

avr 21,17 11:51 package-info.java

Page 1/1

package figures.enums;

import java.awt.Paint;

1
2
3
4
5 import figures.Drawing;
6
7 [ **
8 * Enumeration de ce 3 cuoi s’abplicue une couleur ({@Alink Paint}) a utiliser
9 * dans le {@link widgets.EditorFrame.ColoIltemListener}
*
1 * @author davidroussel

*/

13 public enum PaintToType
1 |

15 /%%

16 * La couleur s’applique au remplissage

17 */

18 FITLL,

19 /%%

20 * La couleur s’applique au trait

21 */

22 EDGE;

23

24 /%%

25 * Boplication d’une couleur au modéle de dessin en fonction de la valeur de
26 * 1’enum

27 *

28 * @param paint la couleur a avpplicuer

29 * @Pparam drawina le modéle de dessin sur lecuel aopoplicuer la couleur
30 * Qthrows AssertionError si le type de 1l’enum est inconnu
31 @

32 public void applyPaintTo (Paint paint, Drawing drawing)

33 throws AssertionError

34 {

35 switch (this)

36 {

37 case FILL:

38 drawing.setFillPaint (paint);

39 break;

40 case EDGE:

a1 drawing.setEdgePaint (paint);

42 break;

43 default:

44 throw new AssertionError (

45 "PaintApplicationType unknown assertion " + this);
46 }

a7 }

48

a9 /**

50 * Représentation sous forme de chaine de caractéres

51 *

52 * @return une chaine de caractéres représentant la valeur de cet enum
53 */

54 @Override

55 public String toString() throws AssertionError

56 {

57 switch (this)

58 {

59 case FILL:

60 return new String ("Fill");

61 case EDGE:

62 return new String ("Edge");

63 }

64

65 throw new AssertionError ("PaintApplicationType Unknown assertion "
66 + this);

1
2
3
a

[*x
* Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
=/

package widgets;

Vendredi avril 21, 2017 JA4Zi/PaintToType.java, ./4Zi/package-info.java

17167



Printed by David Roussel

avr 21,17 11:51

AbstractFigureListener.java Page 1/3

avr 21,17 11:51

AbstractFigureListener.java

Page 2/3

package figures.listeners;

import java.awt.event.MouseEvent;

import java.awt.event.MouseListener;
import java.awt.event.MouseMotionListener;
import java.awt.event.MouseWheelListener;
import java.awt.geom.Point2D;

import javax.swing.JLabel;

import figures.Drawing;
import figures.Figure;
import history.HistoryManager;

* % ok k F F * ok

*

public abstract class

{

Listener (incomplet) des événements souris pour agir sur lesficures.

Chacue action sur les ficures (création ou transformation) est aravhicuement
construite par une suite de pressed/draa/release ou de clicks cui vpeut étre
différente pour chacue tvoe d’action. Aussi les classes filles devront
implémenter leur propre xxxFigurelListener assurant la gestion des événement
souris.

@author davidroussel

stractFigureListener]
implements MouseListener, MouseMotionListener, MouseWheelListener

/%

* Le drawina model A modifier par ce creationListener. Celui ei contient
* tous les élements nécessaires a la modification du dessin par les

* événements souris.

/]

protected Drawing drawingModel;

YAz

* L’History manager qui gére les historiques d’Undo et de Redo

*

protected HistoryManager<Figure> history;

/x*

* La figqure en cours de dessin. Obtenue avec

* {@link Drawina#initiateFiocure(diava. awt_ ceom.Point2D)}. Evite d’avoir a
* appeler {Rlink Drawina#aetLastFicure()} a chaque fois que la figure en

* cours de construction est modifiée.
*

protected Figure currentFigure;

VEZ 3

* Le label dans lecuel afficher les instructions nécessaires a la
* complétion de la figure

*

protected JLabel tipLabel;

/x%
* Le point de dévart de la création de la ficure. Utilisé pour comparer le
* point de départ et le point terminal pour élminier les figures de taille

*/ !

protected Point2D startPoint;

VEZ:

* Le point terminal de la création de la figure. Utilisé pour compmarer le
* point de départ et le point terminal pour élminier les figures de taille
* 0;

*

protected Point2D endPoint;

/*x
* le conseil par défaut a afficher dans le {@link #tipLabel}
*/
public static final String defaultTip =
new String ("Cliquez pour initier une figure™) ;

/x*
* Le tableau de chaines de caractéres contenant les conseils a
* 1l’utilisateur pour chacune des étaves de la création. Par exemole [01 :

* clicuez et maintenez enfoncé pour initier la figure [1] : reldchez pour
* terminer la figure
]

protected String[] tips;

Vil
* Le nombre d’étaves (typiquement click->drag->release) nécessaires a la
* création de la figure
/]

protected final int nbSteps;

[x%x

* L’étape actuelle de création de la figure
*/

protected int currentStep;

~

* ok ok ok ¥k ok
~ *

Constructeur protéaé (destiné A é&tre utilisé par les classes filles)
Rparam model le modéle de dessin A modifier par ce listener

Rparam historv le cestionnaire d’historicue bour aréer des sauveaardes
de 1’état courant des ficures avant toute modification des fiocures
Rparam infoLabel le label dans lecuel afficher les conseils d’utilisation
@param nbSteps le nombres d’étapes de l’action a réaliser

*

protected AbstractFigureListener (Drawing model,

HistoryManager<Figure> history,

JLabel infolabel,

int nbSteps)

drawingModel = model;
this.history = history;
currentFigure = null;
tipLabel = infolabel;
this.nbSteps = nbSteps;
currentStep = 0;

// Allocation du nombres de conseils utilisateurs nécessaires
tips = new String[ (nbSteps > 0 ? nbSteps : 0)];

if (drawingModel = null)
{
System.err.println ("AbstractFigureListener caution null "
+ "drawing model") ;
}
if (history = null)
{
System.err.println ("AbstractFigureListener caution null "
+ "history manager") ;
}
if (tipLabel = null)
{

System.err.println ("AbstractFigureListener caution null "
+ "tip label") ;

/x%

* Initialisation de 1’action :

* Détermine le point de dévart ({Rlink #startPoint})

* Les classes filles devront réutiliser cette méthode bour récuvérer le

* point de dévart de 1’action. Puis elles devront initier 1’action

* et enfin passer a 1’étape suivante (éventuellement en mettant a jour

* le modéle dessin.

* Passe A 1’étave suivante avec {Qlink #nextStep()} ce qui met a jour

* le {Q@link #tiopLabel}l .

* Met 3 +dour le modéle de dessin avec {Rlink Drawina#undate ()}

* A utiliser dans {Rlink MouseListener# 1t)} ou bien

* dans {Q@link MouseListenerih Clicked (. t)} suivant 1l’action a

* réaliser.

* @param e 1’événement souris A utiliser pour initier la création d’une

* nouvelle figure & la position de cet événement

/]

public abstract void startAction (MouseEvent e);

Ix%

* Terminaison de 1’action sur une fiagure:

* remet 1’étave courante 2 0 en passant a 1’étave suivante (ce qui met a

* dour le {Rlink #tioLabel}l avec {Rlink #uodateTio()}.

* détermine la position du point de terminaison de la fiaqure

* ({R1link #endPoint}). puis met 3 4dour le dessin ({@Alink Drawina#undate()}) .
* A utiliser dans un {@link MouseList 4 sed (: )} ou bien
* dans un

* {@link MouseListener#mouseClicked(MouseEvent)} suivant la ficure a créer.
* @param e 1’événement souris & utiliser lors de la terminaison d’un figure
*

public abstract void endAction (MouseEvent e);

[xx

* Récupération du point de débart de 1’action

* @param e 1’événement souris d’ou 1l’on veut récupérer le point de départ
*/

public void setStartPoint (MouseEvent e)
{

startPoint = e.getPoint ();
}

[xx
* Récupndration du boint de terminaison de 1’action
* @param e 1’événement souris d’ou 1l’on veut récupérer le point de terminaison
/]
public void setendPoint (MouseEvent e)
{
endPoint = e.getPoint();
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209

//
/7

}
/x*

*
* Passage a 1’étave suivante et mise & jours des conseils utilisateurs

* relatifs A 1’é&tave suivante.

* Lorscue le massaae A 1’étame suivante dépasse le nombre d’étapes prévues
* 1’étape courante est remise a 0.

* @see #currentSten

* @see #updateTip ()

*

protected void nextStep (
{

if (currentStep < (nbSteps - 1))
{

}
else
{

currentStep++;

currentStep = 0;
}

Svstem.out.println(getClass () .getSimpleName () + " nextStep to step "
+ currentStep);

updateTip () ;
}

VEZ 3
* Mise A& -our du conseil dans le {@link #tipLabel} en fonction de 1’étape
* courante
/]
protected void updateTip ()
{
if (tipLabel # null)
{
tipLabel.setText (tips[currentStep]);
}
else
{

}

System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":updateTip : null tipLabel") ;

[*%
*
=/
package figures.listeners;

import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.MouseWheelEvent;

import javax.swing.JLabel;

import figures.Drawing;
import figures.Figure;
import history.HistoryManager;

VEL:

* Listener permettant d’ajouter ou de retirer des figures de la liste des
* figures sélectionnées

* Qauthor davidroussel

*/

public class FNEYXIERI 1 Ee PN A 3l3: extends AbstractFigurelListener

{

VEZ:

* Constructeur

* @param model le modéle de dessin sur lecuel on obére

* @param historv le acestionnaire d’historicue bour les Undo/Redo

* @param infolabel le label dans lequel afficher les conseils d’utilisation
v/

public SelectionFigurelistener (Drawing model,
HistoryManager<Figure> history,
JLabel infoLabel)

super (model, history, infoLabel, 1);

tips[0] = new String ("Cliquez pour sélectionner/déselectionner une figure") ;
updateTip () ;
}

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouselListener#mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent)
=/

@Override

public void mouseClicked (MouseEvent e)

nextStep(); // inutile

// 8'"il v a une figure sous le curseur on 1l’aijoute ol on 1’enléve
// de la sélection suivant son état courant de sélection
currentFigure drawingModel.getFigureAt (e.getPoint ());

if (currentFigure # null)
{
currentFigure.setSelected (ncurrentFigure.isSelected());
drawingModel.updateSelection () ;
}

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.Mouselistener#mousePressed(java.awt.event.MouseEvent)
*/
@Override
public void mousePressed (MouseEvent e)
{
// Rien
}

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouselListeneri#mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent)
*/

@Override

public void mouseReleased (MouseEvent e)

// Rien
}

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.Mouselistener#mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent)
*/

@Override
public void mouseEntered (MouseEvent e)
{
// Rien
}

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouselListener#mouseExited (java.awt.event.MouseEvent)
*/

@Override

public void mouseExited (MouseEvent e)
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91 ( 1 [ *%x
92 // Rien 2 * Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
9 } 3 */
9 2 package widgets;
95 /* (non-Javadoc)

% * @see java.awt.event.MouseMotionListener#mouseDragged (java.awt.event.MouseEvent)

97 =2/

98 @Override

% public void mouseDragged (MouseEvent e)

100 {

101 // Rien

102 }

103

104 /* (non-Javadoc)

105 * @see java.awt.event.MouseMotionListener#mouseMoved (java.awt.event.MouseEvent)

106 =2/

107 @Override

108 public void mouseMoved (MouseEvent e)

109

110 // Rien

111 }

112

13 /* (non-Javadoc)

114 * @see java.awt.event.MouseWheelListener#mouseWheelMoved (java.awt.event.MouseWheelEvent)
115 =2/

116 @Override

17 public void mouseWheelMoved (MouseWheelEvent e)

118 {

119 // Rien

120 }

121

122 /* (non-Javadoc)

123 * @see figures.listeners.AbstractFigureListener#startAction (java.awt.event.MouseEvent)

124 =2/

125 @Override

126 public void startAction (MouseEvent e)

127 {

128 // Rien

129 }

130

131 /* (non-Javadoc)

132 * @see figures.listeners.AbstractFigureListener#endAction (java.awt.event.MouseEvent)

133 =2/

134 @Override

135 public void endAction (MouseEvent e)

136

137 // Rien
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1 package figures.listeners.creation; 91 currentFigure.normalize();
2 92 }

3 import java.awt.event.MouseEvent; 93 else

4 import java.awt.event.MouseListener; 94 {

5 import java.awt.event.MouseMotionListener; 95 System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":endAction : null figure") ;
6 import java.awt.geom.Point2D; 9% }

7 97

8 import javax.swing.JLabel; 98 if (checkZeroSizeFigure())

9 99

10 import figures.Drawing; 100 // cancel last memento

11 import figures.Figure; 101 history.cancel();

12 import figures.listeners.AbstractFigurelListener; 102 }

13 import history.HistoryManager; 103

14 104 drawingModel.update () ;

15 [** 105

16 * Listener (incomnlet) des événements souris bour créer une fiaqure. Chacue 106 updateTip () ;

17 * figure (Cercle. Ellibse. Rectanale. ete) est aravhicuement construite bar une 107 }

18 * suite de pressed/draa/release ou de clicks aui peut étre différente bour 108

19 * chacue tvoe de ficqure. Aussi les classes filles devront imolémenter leur 109 /x%x

20 * proore xxxCreationListener assurant la gestion de la création d’une nouvelle 110 * Contrdle de la taille de la fiqure créée i effectuer a la fin de la
21 * fiqure. 11 * création afin d’éliminer les ficures de taille 0:
22 * @author davidroussel 112 * @return true si une figure de petite taille a été retirée
= 13 * Rsee #startPoint

24 public abstract class extends AbstractFigurelistener 114 * @see #endPoint

25 implements MouseListener, MouseMotionListener 115 */

% | 116 protected boolean checkZeroSizeFigure ()
27 I %% 117 {

28 * Constructeur protéaé (destiné a étre utilisé var les classes filles) 118 if (startPoint.distance(endPoint) < 1.0)
29 * @param model le modéle de dessin a modifier par ce creationlListener 119 {

30 * @param historv le agestionnaire d’historicue pour les Undo/Redo 120 drawingModel.removeLastFigure () ;
a1 * @param infolLabel le label dans leauel afficher les conseils d’utilisation 121 System.err.println ("Removed zero sized figure") ;
32 * @param nbSteps le nombres d’étapes de création de la figure 122 return true;

33 */ 123 }

34 protected AbstractCreationListener (Drawing model, 124

35 HistoryManager<Figure> history, 125 return false;

36 JLabel infolLabel, 126 }

37 int nbSteps) 127}

38 {

39 super (model, history, infolLabel, nbSteps);

40

a1

42 /%%

43 * Initialisation de la création d’une nouvelle ficure. détermine le vpoint

44 * de débart de la ficure ({Q@link #startPoint}). initie une nouvelle fiaure

45 * 4 la position de 1’événement ({Rlink Drawina#initiateFiacure (Point2D)}),

46 * met A dour le dessin {@link Drawina#undate()}. puis passe a 1’étape

a7 * suivante en mettant A -Hour les conseils utilisateurs (

a8 * {QRlink #updateTio()}). Pour la pluvart des ficures la création commence

49 * par un apoui sur le bouton aauche de la souris. A utiliser dans

50 * [@Qlink MouseListenar#m ressed (Mouse ant) } ou bien dans

51 * {@link MouseListenar# 1icked (Mo 1)} suivant la ficure 3 créer.

52 * Qparam e 1’événement souris A utiliser vour initier la création d’une

53 * nouvelle figure a la position de cet événement

54 */

55 @Override

56 public void startAction (MouseEvent e)

57 {

58 history.record();

59 setStartPoint (e);

60 currentFigure = drawingModel.initiateFigure (e.getPoint());

61

62 nextStep();

63

64 drawingModel.update () ;

65 }

66

67 /x%

68 * Terminaison de la création d’une fioure. remet 1’étave courante a 0,

69 * détermine la position du point de terminaison de la fiocure (

70 * {@link #endPoint}). vérifie cue la fiocure ainsi terminée n’est pas de

7 * taille 0 ({Rlink #checkZeroSizeFicure()}). puis met 3 <our le dessin (

72 * {Q@link Drawina#uodate()}) et les conseils utilisateurs (

73 * {@link #uodateTio()}). A utiliser dans un

74 * {QRlink MouseListener#m ressed (M t)} ou bien dans un

75 * {QRlink Mouselistener#mouseClicked (MouseEvent)} suivant la ficure A créer.

76 * @param e 1’événement souris a utiliser lors de la terminaison d’un figure

7 /)

78 @Override

79 public void endAction (MouseEvent e)

80 {

81 // Remise & zéro de currentStep pour pouvoir réutiliser ce

82 // listener sur une autre figure

83 nextStep () ;

84

85 setendPoint (e) ;

86

87 // a la fin de la figure on la normalise pour qu’elle soit centrée

88 // sur son barycentre et la position du barycentre dans la translation

89 if (currentFigure # null)

90 {
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package figures.listeners.creation;

import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.MouseWheelEvent;

import javax.swing.JLabel;
import figures.Drawing;

import figures.Figure;
import history.HistoryManager;

[**

* Listener permettant d’enchainer les actions souris pour créer des formes
* rectangulaires comme des rectangles ou des ellipse (evt des cercles):

* <ol>

* <li>bouton 1 pressé et maintenu enfoncé</1li>

* <li>dépnlacement de la souris avec le bouton enfoncé</li>

* <li>relachement du bouton</li>

* </ol>

*/@author davidroussel

*

public class extends AbstractCreationListener
{ 7

Constructeur d’un listener 3 deux étaves: pressed->draa->release pour
toutes les figures a caractére rectangulaire (Rectangle, Ellipse, evt
Cercle)

Rparam model le modéle de dessin A modifier par ce creationListener
Rparam historv le cestionnaire d’historicue pour les Undo/Redo

@param tipLabel le label dans lequel afficher les conseils utilisateur

* Ok ok ok Ok F Ok

=/
public RectangularShapeCreationListener (Drawing model,
HistoryManager<Figure> history,
JLabel tipLabel)
super (model, history, tipLabel, 2);

tips[0] = new String ("Cliquez et maintenez enfoncé pour initier la figure") ;
tips[1l] = new String ("Relachez pour terminer la figure") ;

updateTip () ;

System.out .println ("RectangularShapeCreationListener created") ;

VEZ 3

* Création d’une nouvelle figure rectanaulaire de taille 0 au point de

* 1’événement souris, si le bouton appuyé est le bouton gauche.

*

* @param e 1’é&vénement souris

* @see AbstractCreationListener#startAction(MouseEvent)

* @see java.awt.event.MouseListener#mousePressed(java.awt.event.MouseEvent)
=/

@Override

public void mousePressed (MouseEvent e)

{
if ((e.getButton() = MouseEvent.BUTTON1) [ (currentStep = 0)
{

}

startAction(e);

[xx

* Terminaison de la nouvelle figure rectangulaire si le bouton appuyé

* é&tait le bouton aauche

* Qparam e 1’événement souris

* QRsee AbstractCreationlistener#endAction(MouseEvent)

* @see java.awt.event.MouseList Released (java.awt.event .MouseEvent)
]
@Override

public void mouseReleased (MouseEvent e)

{
if ((e.getButton() = MouseEvent.BUTTON1) [ (currentStep = 1)
{

}

endAction (e);
}

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouselListener#mouseClicked (java.awt.event.MouseEvent)
=/

@Override
public void mouseClicked (MouseEvent e)

{
}

// Rien

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouselListener#mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent)
*

@Override
public void mouseEntered (MouseEvent e)
{

}

// Rien

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouseListener#mouseExited(java.awt.event.MouseEvent)
*/

@Override

public void mouseExited (MouseEvent e

{

}
/%

* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouseMotionListener#mouseMoved (java.awt.event.MouseEvent)
*/

// Rien

@Override
public void mouseMoved (MouseEvent e)

// Rien
}

/x*

* Déplacement du point en bas A droite de la ficure rectanculaire. si

* 1’on se trouve a 1’étave 1 (abrés initalisation de la figure) et que

* le bouton enfoncé est bien le bouton acauche.

*/@see java.awt.event .MouseMotionListener#mouseDragged (java.awt.event .MouseEvent)
*

@Override
public void mouseDragged (MouseEvent e)
{

if (currentStep = 1)

{

// BbstractFigure figure = drawingModel.getLastFigure();
if (currentFigure # null)

{

}

else

{
}

currentFigure.setLastPoint (e.getPoint ());

System.err.println(getClass().getSimpleName () + ":mouseDragged : null figure") ;

drawingModel .update () ;

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.event.MouseWheelListener#mouseWheelMoved (java.awt.event.MouseWheelEvent)
*

@Override
public void mouseWheelMoved (MouseWheelEvent e)
{

// Rien
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/*x
* Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
=/

package figures.listeners.transform;

import java.awt.event.InputEvent;
import java.awt.event.MouseEvent;

1 1
2 2
3 3
4 4
5 import java.awt.event.MouseListener;
6
7
8
9

package widgets;
import java.awt.event.MouseWheelEvent;

import java.awt.geom.AffineTransform;
import java.awt.geom.Point2D;

10 import javax.swing.JLabel;

12 import figures.Drawing;

13 import figures.Figure;

14 import figures.listeners.AbstractFigureListener;

15 import figures.listeners.creation.AbstractCreationListener;
16 import history.HistoryManager;

18 I*%
19 * Listener permettant de transformer une figure
20 * <ol>
21 * <li>bouton 1 pressé et maintenu enfoncé</1li>
22 * <li>dénlacement de la souris avec le bouton enfoncé</li>
23 * <li>relachement du bouton</li>
24 * </ol>
*

@author davidroussel
26 Y

27 public abstract class B EET S R Lo N EV IR RIS IN. extends AbstractFigureListener

28 |

29 VAsd

30 * La transformation initiale de la figure

a1 */

32 protected AffineTransform initialTransform;

33

34 /%%

35 * Indique si seules les figures sélecti = sont tran bles ou pas
36 *

37 protected boolean onlySelected;

38

39 VAsd

40 * Le centre de la figure sélectionnée (car on l’utilisera souvent)

a1 &

42 protected Point2D center;

43

44 [*%x

a5 * Le modificateur (Crtl, Shift, Alt, etc.) applicable lors du traitement

* des événements souris

* @see InputEvent#SHIFT DOWN MASK
48 * @see InputEvent#CTRL DOWN MASK

* @see InputEvent#ALT DOWN MASK

* @see InputEvent#META_DOWN_MASK
51 9

52 protected int keyMask;

53

54 /%%

55 * Valeur par défaut lorsqu’aucun key mask n’est requis

56 */

57 protected static final int NoKeyMask = 0;

58

59 VAl

60 * Constructeur d’un listener a deux étapes: pressed->drag->release pour

61 * transformer les fiaqures

62 * @Eparam model le modéle de dessin a modifier par ce Listener

63 * @poaram historv le aestionnaire d’historicue

64 * @param tipLabel le label dans lequel afficher les conseils utilisateur

65 @

66 public AbstractTransformShapelistener (Drawing model,

67 HistoryManager<Figure> history,

68 JLabel tipLabel)

69 {

70 super (model, history, tipLabel, 2);

71

72 tips[0] = new String ("Cliquez et maintenez enfoncé pour transformer la figure") ;

73 tips[1l] = new String ("Relachez pour terminer le déplacement™) ;

74

75 updateTip () ;

76

77 System.out.println(getClass () .getSimpleName () + " created");

78

79 center = null;

80

81 keyMask = NoKeyMask;

82 }

83

84 VAl

85 * Vérifie cue seul le {@link TnputEvent#RUTTON1 MASK} ainsi cue le

86 * {@link #kevMask} sont bprésents dans les modifiers renvovés bpar

87 * [QRlink MouseEvent#aetModifiers()} mais <b>aucun autre</b> modifier

88 * @param modifiers les modifiers 3 vérifier

89 * @return true si seuls {Rlink InobutEvent#BUTTON1_MASK} et {Q@link #keyMask}
*

sont présents dans les modifiers, false sinon
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o1 */ 181 {

92 public boolean checkModifiers (int modifiers) 182 if (currentFigure.isSelected() 0O

9 { 183 // (e.getButton() == MouseEvent.BUTTON1) &&

94 return modifiers = (InputEvent.BUTTON1_MASK | keyMask); 184 checkModifiers (e.getModifiers()))

95 } 185 {

9% 186 startAction (e);

97 /x* 187 }

98 * Initialisation de la transformation de la ficure. Détermine le point de 188 }

99 * dévart de la transformation de la ficure ({@link #startPoint}) ainsi aue 189 else

100 * la fiocure sélectionnée cui peut éventuellement étre nulle s’il n’y a pas 190 {

101 * de fiqures sélectionnées ou sous le curseur. 191 System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":mousePressed : null figure") ;
102 * A utiliser dans 102 }

103 * {@link MouseListener#m d (Mo t)} ou bien dans 193 }

104 * {QRlink Mouselistener#mouseClicked(MouseEvent)} suivant la figure a créer. 194

105 * @sea #m ressed (Mo t) 195 /%%

106 * @see #mouseClicked (MouseEvent) 19 * Terminaison de la nouvelle figure rectangulaire si le bouton appuyé

107 */ 197 * était le bouton aauche

108 @Override 108 * @oaram e 1’événement souris

109 public void startAction (MouseEvent e) 199 * (@see AbstractCreationListener#endAction(MouseEvent)

110 { 200 * @see java.awt.event.MouselListener#mouseReleased (java.awt.event.MouseEvent)
11 history.record(); 201 */

112 202 @Override

113 setStartPoint (e); 203 public void mouseReleased (MouseEvent e)

114 204 {

115 currentFigure = drawingModel.getFigureAt (startPoint); 205 if (e.getButton() = MouseEvent.BUTTON1l) // On se fiche du keymask pour terminer 1’action
116 if (currentFigure # null) 206 {

17 { 207 // System.out.println("TransformShapeListener ended...");

118 center = currentFigure.getCenter(); 208 endAction (e);

119 209 }

120 init (); 210 }

121 211

122 nextStep () ; 212 Ve

123 213 * (non-Javadoc)

124 drawingModel.update(); // optionel 214 * @see java.awt.event.MouseListener#mouseClicked(java.awt.event.MouseEvent)
125 } 215 =2/

126 else 216 @Override

127 { 217 public void mouseClicked (MouseEvent e)

128 System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":startAction : null figure") ; 218 {

129 } 219 // Rien

130 } 220 }

131 221

132 /** 222 7

133 * Initialisations particuliéres a 1l’initialisation du listener 223 * (non-Javadoc)

134 * <ul> 224 * @see java.awt.event.MouseListener#mouseEntered(java.awt.event.MouseEvent)
135 * <li>Tnitialisation de transformation initiale</1li> 225 */

136 *  <li>...</1li> 226 @Override

137 * </ul> 227 public void mouseEntered (MouseEvent e)

138 */ 228

139 public abstract void init(); 229 // Rien

140 230 }

141 /** 231

142 * Terminaison du débnlacement d’une ficure. remet 1’étave courante a 0. 232 7+

143 * détermine la position du point de terminaison du déplacement de la figure 233 * (non-Javadoc)

144 * ({QRlink #endPoint}). puis met A -our le dessin ( 234 * @see java.awt.event.MouseListener#mouseExited(java.awt.event.MouseEvent)
145 * {@link Drawina#ubdate()}) et les conseils utilisateurs ( 235 &

146 * {@link #updateTio()}). A utiliser dans un 236 @Override

147 * {@link MouseListener#m ssed (M t)} ou bien dans un 237 public void mouseExited (MouseEvent e)

148 * {@link Mouselistenar#mouseClicked(MouseEvent)} suivant la fioure A aréer. 238 {

149 * @param e 1’événement souris a utiliser lors de la terminaison d’un figure 239 // Rien

150 */ 240 }

151 @Override 241

152 public void endAction (MouseEvent e) 242 /*

153 { 243 * (non-Javadoc)

154 if (currentStep = 1) 244 * @see

155 { 245 * java.awt.event.MouseMotionListener#mouseMoved (java.awt.event.MouseEvent)
156 // Remise a zéro de currentStep pour pouvoir réutiliser ce 246 =/

157 // listener sur une autre figure 247 @Override

158 nextStep () ; 248 public void mouseMoved (MouseEvent e)

159 249 {

160 setendPoint (e); 250 // Rien

161 251 }

162 currentFigure = null; 252

163 253 /%%

164 drawingModel.update () ; 254 * Débplacement du point en bas a droite de la figure rectanaulaire. si

165 } 255 * 1’on se trouve a 1’étave 1 (aprés initalisation du déplacement) et que
166 } 256 * la houton enfoncé est bien le houton aauche .

167 257 * @see java.awt.event. ionList: # seDragged (java.awt .event .MouseEvent)
168 /%% 258 */

169 * Création d’une nouvelle figure rectanaulaire de taille 0 au point de 259 @Override

170 * 1’événement souris. si le bouton appuyé est le bouton gauche. 260 public void mouseDragged (MouseEvent e)

171 * @param e 1’événement souris 261 {

172 * @see AbstractCreationListener#startAction(MouseEvent) 262 if (currentStep = 1)

173 * @see java.awt.event.MouselListener#mousePressed (java.awt.event.MouseEvent) 263 {

174 */ 264 if (currentFigure # null)

175 @Override 265

176 public void mousePressed (MouseEvent e) 266 updateDrag(e) ;

177 { 267

178 currentFigure = drawingModel.getFigureAt (e.getPoint()); 268 drawingModel .update () ;

179 269 }

180 if (currentFigure # null) 270 else
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27 { 1 package figures.listeners.transform;
212 System.err.println(getClass().getSimpleName () + ":mouseDragged : null figure") ; 2
273 } 3 import java.awt.event.MouseEvent;
274 } 4 import java.awt.geom.AffineTransform;
275 } 5 import java.awt.geom.Point2D;
276 6
217 /x* 7 import javax.swing.JLabel;
278 * Mise 3 ¢our de la transformation courante et abblication 8
279 * de la transformation initiale ({@link #initialTransformation} et 9 import figures.Drawing;
280 * de la transformation courante 10 import figures.Figure;
281 * @param e événement souris 11 import history.HistoryManager;
282 & 12
283 public abstract void updateDrag (MouseEvent e); 13 [/**
284 14 * Listener permettant de déplacer une figure
285 /* (non-Javadoc) 15 * <ol>
286 * @see java.awt.event.MouseWheelListener#mouseWheelMoved (java.awt.event.MouseWheelEvent) 16 * <li>bouton 1 pressé et maintenu enfoncé</1li>
287 */ 17 * <li>déplacement de la souris avec le bouton enfoncé</li>
288 @Override 18 * <li>relachement du bouton</li>
289 public void mouseWheelMoved (MouseWheelEvent e) 19 * </ol>
290 { 20 * Qauthor davidroussel
201 // Rien 21 */
292 } 22 public class extends AbstractTransformShapeListener
203} 23 |
24 /%%
25 * Le dernier boint
26 * Qnote Utilisé pour caleculer le déplacement entre 1’éveénement courant
27 * et 1’événement précédent .
28 * @Qnote modifié dans {@link # Dragged (M nt) }
29 /
30 private Point2D lastPoint;
31
32 VAl
33 * Constructeur d’un listener a deux étapes: pressed->drag->release pour
34 * dénlacer toutes les ficures
35 * @param model le modéle de dessin 3 modifier par ce Listener
36 * @param historv le acestionnaire d’historicue pour les Undo/Redo
37 */@param tipLabel le label dans lequel afficher les conseils utilisateur
38 &
39 public MoveShapelListener (Drawing model,
40 HistoryManager<Figure> history,
a1 JLabel tipLabel)
a2 {
43 super (model, history, tipLabel);
a4 }
45
26 /* (non-Javadoc)
a7 * @see figures.listeners.transform.AbstractTransformShapelListener#init ()
48 =/
a9 @Override
50 public void init ()
51 {
52 lastPoint = startPoint;
53 if (currentFigure # null)
54 {
55 initialTransform = currentFigure.getTranslation():
56 // System.out.println("MoveShapelistener2 initialized");
57 }
58 else
59 {
60 System.err.println(getClass().getSimpleName () + ":init:null figure") ;
61 }
62 }
63
64 /* (non-Javadoc)
65 * @see figures.listeners.transform.AbstractTransformShapelistener#updateDrag(java.awt.event.Mou
seEvent)
66 =)
67 @Override
68 public void updateDrag(MouseEvent e)
69 {
70 // System.out.println("MoveShapeListener2 dragged");
7 Point2D currentPoint = e.getPoint();
72 double dx = currentPoint.getX() - lastPoint.getX();
73 double dy = currentPoint.getY() - lastPoint.getY();
74 AffineTransform translate = AffineTransform.getTranslatelnstance (dx, dy);
75 translate.concatenate (initialTransform);
76 currentFigure.setTranslation (translate);
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/*x
* Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
=/

package figures.treemodels;

import java.util.HashSet;
import java.util.List;

1 1
2 2
3 3
4 4
5 import java.util.Observable;
6
7
8
9

package widgets;
import java.util.Observer;
import java.util.Set;
import java.util.Vector;
import java.util.stream.Collectors;
10 import java.util.stream.Stream;

12 import javax.swing.JTree;

13 import javax.swing.event.TreeModelEvent;

14 import javax.swing.event.TreeModelListener;

15 import javax.swing.event.TreeSelectionEvent;

16 import javax.swing.event.TreeSelectionListener;
17 import javax.swing.tree.TreeModel;

18 import javax.swing.tree.TreePath;

19 import javax.swing.tree.TreeSelectionModel;

21 import figures.Drawing;
22 imoort figures.Figure;
23 [/**
24 * Classe abstraite de base de tous les arbres composés de figures
25 * Qauthor davidroussel
/

*
27 public abstract class B FET AR SELUBLTVICLINl implements TreeModel, Observer, TreeSelectionListener
28 |

29 VAsd

30 * L’élément racine de 1’arbre (une simple chaine de caractéres)
a1 */

32 protected String rootElement;

33

34 /%%

35 * Le modéle de dessin.

36 * On a besoin de carder une référence vers le modélde de dessin lorsaue
a7 * la liste des fioures sélectionnées dans 1l’arbre change afin que 1l’on
38 * puisse le notifier des cha s

39 &

40 protected Drawing drawing;

a1

42 /%%

43 * Le JTree utilisé pour visualiser cet arbre.

44 * On a besoin de acarder une référence vers cette vue afin de

5 * spécifier (proarammaticuement) cuels sont les noeuds sélectionnés
46 * en fonction des fiagures sélectionnées.

a7 * @see #selectedFigures

a8 &

49 protected JTree treeView;

50

51 /%%

52 * Liste des figures sélectionnées dans 1’arbre

53 */

54 protected Set<TreePath> selectedFigures;

55

56 VAsd

57 * La liste des listeners de ce modéle

58 */

59 protected Vector<TreeModelListener> treeModelListeners;

60

61 /%%

62 * Indicue si un événement est généré a 1’intérieur du TreeModel ou
63 * bien s’il provient de 1’'UI

64 */

65 protected boolean selfEvent;

66

67 VA

68 * Constructeur de 1’arbre des fiaures

69 * @param drawina le modéle de dessin

70 * @oaram tree le {Rlink JTree} utilisé pour visualiser cet arbre
7 * @param rootName le nom du noeud racine

72 *

73 public AbstractFigureTreeModel (Drawing drawing, JTree tree, String rootName)
74 throws NullPointerException

75 {

76 this.drawing = drawing;

77 treeView = tree;

78

79 rootElement = new String(rootName);

80 selectedFigures = new HashSet<TreePath>();

81 treeModellisteners = new Vector<TreeModelListener>();

82

83 if (this.drawing # null)

84 {

85 this.drawing.addObserver (this);

86 }

87 else

88 {

89 throw new NullPointerException ("AbstractFigureTreeModel(null drawing)") ;

90 }
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92 if (treeView # null)

93 {

94 treeView.setModel (this);

95 treeView.addTreeSelectionListener (this);

9% }

97 else

98 {

99 throw new NullPointerException ("AbstractFigureTreeModel(null tree)") ;
100 }

101

102 selfEvent = false;

103 }

104

105 /%%

106 * Nettoyage avant destruction

107 v/

108 @Override

109 protected void finalize() throws Throwable

110 {

11 drawing.deleteObserver (this);

112 rootElement = null;

113 drawing = null;

114 treeView.removeTreeSelectionListener (this);

115 treeView = null;

116 selectedFigures.clear();

17 selectedFigures = null;

118 treeModelListeners.clear();

119 treeModellisteners = null;

120 super.finalize();

121 }

122

123 /%%

124 * Mise i -Hour par 1’observable (en 1’occurrence un {@link Drawing})
125 * @param observable le {Rlink Drawina}l

126 * @param data les données a transmettre (non utilisé ici)

127 */@see Observer#update (Observable, Object)

128 &

129 @Override

130 public void update (Observable observable, Object data)

131 {

132 if (observable instanceof Drawing)

133

134 synchronized (observable)

135

136 drawing = (Drawing) observable;

137 Stream<Figure> stream = drawing.stream();

138

139 // Obtention d’une collection de figures a dessiner
140 Vector<Figure> figures = stream.sequential ()

141 .collect (Collectors.toCollection (Vector: :new));
142

143 // Effacement des chemins des figures sélectionnées
144 selectedFigures.clear();

145

146 // Mise a jour de 1’arbre des figures

147 updateFiguresFromDrawing (figures) ;

148

149 // Mise a jour des chemins des figures sélectionnées
150 updateSelectedFigures () ;

151

152 // Mise & jour des figures sélectionnées dans le treeView
153 updateSelectedPath () ;

154 }

155 }

156 else

157 {

158 System.err.println ("Observable is not an instance of Drawing") ;

159 }

160 }

161

162 /%%

163 * Mise a ¢dour des fiqures de 1’arbre en les comparant une par une aux
164 * figures du modéle de dessin.

165 * Permet 1’enlever/adouter les fiacures de 1’arbre en fonction des
166 * modifications observées dans les ficures du modéle de dessin.
167 * @param figures les figures du modéle de dessin

168 /)

169 protected abstract void updateFiguresFromDrawing (List<Figure> figures);
170

Rzt /%%

172 * Mise a -Hour de {@link #selectedFigures} d’aprés les figures de 1'arbre
173 * sélectionnées.

174 */

175 protected abstract void updateSelectedFigures();

176

177 /%%

178 * Mise 3 <dour des noeuds sélectionnés dans le {Rlink #treeView} d’apreés
179 * les paths répertoriés dans {Qlink #selectedFigures}

180 */

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

1/

//

protected void updateSelectedPath ()
{

if (treeView # null)
{
TreeSelectionModel tsm = treeView.getSelectionModel ();
if (tsm # null)
{
TreePath[] treePathes = selectedFigures.toArray (new TreePath[0]);
if (treePathes.length = 0)
{
treePathes = null; // pour effacer la sélection
}
tsm.setSelectionPaths (treePathes) ;
}
else

{
}

System.err.println ("AbstractFigureTreeModel::updateSelectedPath : null Selection Model") ;
}
else
{

}

System.err.println ("AbstractFigureTreeModel::updateSelectedPath : null TreeView") ;

}

/x*

* Méthode a utiliser lorscue la structure de 1’arbre chanae.
* Tous les éléments situés en dessous de path sont mis a -our
* @param path le chemin en dessous duquel 1’arbre a changé

/]

protected synchronized void fireTreeStructureChanged(TreePath path)
if (treeModellListeners.size() > 0)

/*
* Used to create an event when the node structure has changed in
* some wav, identifvina the path to the root of the modified
* subtree as a TreePath object.
*/
TreeModelEvent e = new TreeModelEvent (this, path);
for (TreeModellistener tml : treeModelListeners)
{
selfEvent = true;
System.out.println("fireTreeStructureChanged("™ + e + " to " + tml);
tml.treeStructureChanged(e);

< -

* Ok ok ok ok * Ok
*

Méthode a utliser lorsqu’un ou plusieurs noeuds sont ajoutés a

1’ arbre

Rparam bath the path to the parent of inserted node(s)

Rparam newchildIndices an arrav of the indices of the new inserted nodes
Rparam newNodes an arrav of the new inserted nodes (Obtional)

/@see javax.swing.event.TreeModelListener#treeNodesInserted (TreeModelEvent)
*

protected synchronized void fireTreeNodesInserted(TreePath path,

int[] newchildIndices,

Object[] newNodes)

if (treeModellListeners.size() > 0)

TreeModelEvent e =
new TreeModelEvent (this, path, newchildIndices, newNodes);
for (TreeModellListener tml : treeModelListeners)
{
selfEvent = true;
System.out.println("fireTreeNodesInserted(" + e + " to " + tml);
tml.treeNodesInserted(e);

< -

* Ok ok ok Ok k k%
*

Méthode A utiliser lorsou’un ou nlusieurs noeuds sont retirés de 1’arbre
@Aoaram path the pbath to the former parent of deleted node

Rpbaram oldChildIndices an array of indices (in ascending order) where
the removed nodes used to be

Rnote if a subtree is removed from the tree. this method mav only be
invoked once for the root of the removed subtree, not once for

/each individual set of siblings removed.

*

protected synchronized void fireTreeNodesRemoved (TreePath path,

int[] oldChildIndices,

Object[] oldNodes)

if (treeModellListeners.size() > 0)

TreeModelEvent e = new TreeModelEvent (this,
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271 path,

272 oldChildIndices,

273 oldNodes) ;

274 for (TreeModellistener tml treeModellisteners)

275 {

276 selfEvent = true;

ar [/ System.out.println("fireTreeNodesRemoved (" + e + " to " + tml
278 tml.treeNodesRemoved (e) ;

279 }

280 }

281 }

282

283 /**

284 * Méthode A utiliser lorsou’un ou nlusieurs noeuds sont changés (par
285 * exemple s’il sont sélectionnés proarammaticuement)

286 * @param treePathes 1l’ensemble des {@link TreePath} des noeuds changés
287 *

288 protected synchronized void fireNodesChanged (TreePath[] treePathes

289

200 for (int i = 0; i < treePathes.length; i++

201 {

292 for (TreeModellistener tml treeModellListeners)

293 {

204 selfEvent = true;

205 // System.out.println ("fireNodesChanged (" + treePathes[i] + " to
296 tml.treeNodesChanged (new TreeModelEvent (this, treePathes[i]));
207 }

298 }

299 }

300

301 /**

302 * Accés au noeud d’index index fils du noeud de parent

303 * @see javax.swina.tree.TreeModel#aetChild(4ava.lang.Object, int)

304 * @param parent le noeud varent du noeud recherché

305 * @param index 1’index du noeud enfant recherché

306 * @Qreturn le noeud recherché ou bien null s’il n’existe pas.

307 */

308 @Override

309 public abstract Object getChild(Object parent, int index)

310

311 VAl

312 * Nombre d’enfants d’un noeud

313 * @param parent le noeud dont on veut connaitre le nombre d’enfants.
314 * @return le nombre d’enfants du noeud ou bien 0 si ce noeud n’a pas
315 * d’enfants ou est une feuille de 1’arbre.

316 */@see javax.swing.tree.TreeModel#getChildCount (java.lang.Object)

317 @

318 @Override

319 public abstract int getChildCount (Object parent);

320

321 /%%

322 * Index d’un enfant marticulier a partir d’un noeud parent

323 * @param parent le noeud parent

324 * @poaram child le noeud enfant

325 * Qreturn 1’index du noeud enfant dans le noeud parent. si parent ou
326 * child sont null, ou si 1l’un des deux n’est pas un noeud de cet arbre
327 * renvoie -1.

328 * Q@see -davax.swina.tree.TreeModel#getIndexOfChild (java.lang.Object,
329 * java.lang.Object)

330 /)

331 @Override

332 public abstract int getIndexOfChild(Object parent, Object child);

333

334 VAl

335 * Accesseur 3 la racine de 1’arbre

336 * @return la racine de 1l’arbre

337 @

338 @Override

339 public Object getRoot ()

340 {

341 return rootElement;

342 }

343

344 VAsd

345 * Indicue si un noeud est une feuille de 1’arbre

346 * @pbaram node le noeud dont on veut savoir s’il est une fenille

347 * @return true si le noeud est une feuille de 1’arbre. false autrement.
348 * @see javax.swing.tree.TreeModel#isLeaf (java.lang.Object)

349 */

@Override
public abstract boolean isLeaf (Object node);

350
351
352

353 VAL

354 * Méthode déclenchée lorscu’un utilisateur a altéré la valeur d’un item
355 * identifié par path avec la nouvelle valeur newValue. Si newValue est
356 * affectivement une nouvelle valeur. alors on doit déclencher un

357 * treeNodesChanaed event [Non utilisé ieci]

358 * @param path le chemin du noeud modifié

359 * @param newValue la nouvelle valeur du noeud

360 */

i

361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
an
a2
373
374
375
376
377
378
ar9
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397

+ tml);

t)

@Override
public void valueForPathChanged(TreePath path, Object newValue)
{
System.out.println ("#*** valueForPathChanged: " + path + "-——>" +
newValue) ;

}

JHx

* Adout d’un listener A ce modéle d’abre
* @param 1 le listener a ajouter

=/

@Override
public void addTreeModelListener (TreeModelListener 1)
{

if ((1 # null) O -treeModelListeners.contains (1)

treeModelListeners.add (1) ;

}

/x*
* Retrait d’n listener
* @param 1 le listener
2/

ce modéle d’arbre
retirer

[

@Override
public void removeTreeModellListener (TreeModelListener 1)
{
if
{

(treeModelListeners.contains (1))

treeModelListeners.remove (1) ;
}
}

YAz

* Callback déclenché lorscu’un noeud est sélectionné dans le {@link #treeView}

Rparam e 1’événement de sélection dans le {@link JTree}

@see javax.swing.event.TreeSelectionListener#valueChanged (javax.swing.event.TreeSelectionEven

* %

* @note doit é&tre réimplémenté dans les classes filles si 1’arbre est plus
* complexe qu’une racine et de figures en dessous.
/]
@Override
public void valueChanged(TreeSelectionEvent e)
{
JTree tree =
int count =

(JTree) e.getSource();
tree.getSelectionCount () ;

TreePath[] paths = tree.getSelectionPaths();
if (-selfEvent)
! drawing.clearSelection();

for (int i = 0; i < count; i++)

! Object[] objPath = paths[i].getPath();

int pathSize =
Object node =

paths[i].getPathCount ();
objPath[pathSize - 11:

if (node = rootElement) // select all figures
{
drawing.stream() .forEach((Figure £ ) -
f.setSelected (true)
i
}
if (node instanceof Figure) // Select one figure
{

Figure figure = (Figure) node;
figure.setSelected(true);
drawing.stream() .forEach ((Figure f) -
{
if
{

(f.equals (figure))

f.setSelected(true);
}
i
}

drawing.updateSelection () ;
}

selfEvent = false;
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package figures.treemodels;

1

2

3 import java.util.Iterator;
4 import java.util.List;

5 import java.util.Vector;
6
7
8
9

import javax.swing.JTree;
import javax.swing.tree.TreePath;

10 import figures.Drawing;
11 import figures.Figure;

13 [*%

14 * Fiqure TreeModel dans lecuel les noeuds de niveau 1 sont les figures,

15 * T1 n'v a pas de noeuds de niveau 2.

16 * Qauthor davidroussel

17 */

18 public class IPEPRLUSINNELINMN extends AbstractFigureTreeModel

19 |

20 VAsd

21 * La liste des figure dans 1l’arbre

2 */

23 private List<Figure> figures;

24

25 /%%

2 * Constructeur de 1’arbre des tvoes de figures

27 * @param drawina le modéle de dessin

28 * @Qparam tree le JTree utilisé pour visualiser cet arbre

29 */

30 public FigureTreeModel (Drawing drawing, JTree tree) throws NullPointerException
31 {

32 super (drawing, tree, "Figures");

33 figures = new Vector<Fiagure> ()

34 update (drawing, null); // force Tree build

35

36

a7 VAsd

38 * Mise A -Hour des fiaqures de 1’arbre en les comparant une par une aux
39 * figures du modéle de dessin.

40 * Permet 1’enlever/adouter les fiacures de 1’arbre en fonction des

an * modifications observées dans les ficures du modéle de dessin.

a2 * @param figures les figures du modéle de dessin

a3 /]

44 @Override

45 protected synchronized void updateFiguresFromDrawing (List<Figure> figures)
46 {

a7 Ve

48 * Tant que this.figures n’est pas construit on update pas.

49

50 if (this.figures = null)

51

52 return;

53 }

54

55 TreePath parentPath = new TreePath (new Object[] { rootElement });
56

57 e

58 * Comparaison des figures du tree avec les figures du modele

59 * en vue de déterminer

60 * - les noeuds de 1l’arbre a supprimer : comparaison tree --> model
61 * - les noeuds a ajouter a 1l’arbre : comparaison model --> tree
62 */

63 // Comparaison Tree --> Model : noeuds a enlever

64 List<Integer> removeChildIndexList = new Vector<Integer>(this.figures.size());
65 List<Object> removeNodesList = new Vector<Object>(this.figures.size());
66 int nbNodesInitial = this.figures.size();

67 int figurelndex = 0;

68 for (Iterator<Figure> treelt = this.figures.iterator(); treelt.hasNext();)
69 {

70 Figure figure = treelt.next();

7 if (figures.indexOf (figure) # figureIndex)

72 {

73 // Cette figure doit étre enlevée

74 treelt.remove ();

75 // Index & Object pour la MAJ Listeners

76 removeChildIndexList.add (new Integer (figurelndex));

77 removeNodesList.add (figure);

78

79 figureIndex++;

80 }

81

82 int nbRemoved = removeChildIndexList.size();

83 if (nbRemoved > 0)

84 {

85 int[] removeChildIndex = new int[nbRemoved];

86 for (int i = 0; i < nbRemoved; i++)

87 {

88 removeChildIndex[i] = removeChildIndexList.get (i) .intValue()
89 }

if (nbRemoved < nbNodesInitial)
{
fireTreeNodesRemoved (parentPath,
removeChildIndex,
removeNodesList.toArray());
}
else
{
fireTreeStructureChanged (parentPath) ;
}
}

// Comparaison Model --> Tree : noeuds a ajouter
List<Integer> addChildIndexList = new Vector<Integer>(figures.size());
List<Object> addNodesList = new Vector<Object> (figures.size());
nbNodesInitial = this.figures.size();
figureIndex = 0;
for (Iterator<Figure> drawIt = figures.iterator(); drawIt.hasNext ();)
{
Figure figure = drawlt.next();
if (this.figures.indexOf (figure) # figureIndex)
{
// Cette figure doit étre ajoutée
this.figures.add(fiqureIndex, fiqure);
// Index & Object pour la MAJ Listeners
addChildIndexList.add (new Integer (figurelIndex));
addNodesList.add (figure) ;
}
figureIndex++;
}

int nbAdded = addChildIndexList.size();

if (nbAdded > 0)

{
int[] addChildIndex = new int[nbAdded];
for (int i = 0; i < nbAdded; i++)

addChildIndex[i] = addChildIndexList.get (i) .intValue();
}

if (nbNodesInitial > 0)
{

fireTreeNodesInserted (parentPath,
addChildIndex,
addNodesList.toArray());
}
else
{

}

fireTreeStructureChanged (parentPath) ;

}

[xx

* Mise a -Hour de {@link #selectedFigures} d’aprés les figures de 1'arbre
* sélectionnées.

2/

@Override
protected void updateSelectedFigures ()
{

if (figures # null)

{

// Mise a jour des figures sélectionnées
for (Iterator<Figure> treelt = figures.iterator(); treelt.hasNext();
{
Figure figure = treelt.next();
if (figure.isSelected())
{
TreePath selectedPath = new TreePath (new Object []{
rootElement,
figure

i
selectedFigures.add(selectedPath);

}

/*
* (non-Javadoc)

* @see javax.swing.tree.TreeModel#getChild(java.lang.Object, int)
*

@Override
public Object getChild(Object parent, int index)
{

if (parent = rootElement)

if (figures # null)
{
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181 if ((index 2 0) O (index < figures.size())) 1 package figures.treemodels;
182 { 2
183 return figures.get (index); 3  import java.util.Iterator;
184 } 4 import java.util.List;
185 } 5 import java.util.Map;
186 } 6 import java.util.Set;
187 7 import java.util.TreeMap;
188 return null; 8 import java.util.Vector;
189 } 9 import java.util.concurrent.ConcurrentMap;
190 10 import java.util.concurrent.ConcurrentSkipListMap;
191 7 1
192 * (non-Javadoc) 12 import javax.swing.JTree;
193 * @see javax.swing.tree.TreeModel#getChildCount (java.lang.Object) 13 import javax.swing.event.TreeSelectionEvent;
194 /] 14 import javax.swing.tree.TreePath;
195 @Override 15
196 public int getChildCount (Object parent) 16 import figures.Drawing;
197 { 17 import figures.Figure;
198 if (parent = rootElement) 18 import filters.FigureFilter;
199 { 19
200 if (figures # null) 20 [*%
201 { 21 * Fiqure TreeModel dans lecuel les noeuds de niveau 1 sont une caractéristique
202 return figures.size(); 22 * de fiagures et les noeuds de niveau 2 les figures elles mémes.
203 } 23 * Exemple :
204 } 24 * Titre de 1’arbre
205 25 * + Tvoe 1
206 return 0; 26 * | + Ficure de Tvbe 1 1
207 } 27 * | 4+ Fiocure de Type 1 2
208 28 * + Tvoe 2
209 7 29 * | 4+ Ficgure de Type 2 1
210 * (non-Javadoc) 30 * + Tvoe 3
211 * @see javax.swina.tree.TreeModel#getIndexOfChild(java.lang.Object, 31 * + Ficgure de Tvoe 3 1
212 * java.lang.Object) 32 * Qauthor davidroussel
213 2=/ 33 */
214 @Override 3 public abstract class extends AbstractFigureTreeModel
215 public int getIndexOfChild(Object parent, Object child) K
216 { 36 VAR
217 if (parent = rootElement) 37 * Le Dictionnaire des fiaures
218 { 38 * — Les clefs sont une caractéristicue des figures
219 if (figures # null) 39 * - Les valeurs des listes de fiaures correspondant a cette caractéristique
220 { 40 * Cette map doit étre concurrente ET triée
221 return figures.indexOf (child); a1 * - Concurrente car la méthode (Rlink #ubndateFicuresFromDrawina(List)}
222 } 42 * risoue d’étre abppellée de manidre récursive a chacue fireXXXEvent
223 } 43 * — Et triée de maniére a ce que les clés restent toujours dans le méme
224 44 * ordre
225 return -1; 45 */
226 } 46 protected ConcurrentMap<E, List<Figure>> map;
227 47
228 7 48 VAL
229 * (non-Javadoc) 49 * L’instance de la classe {Q@link Class} corresvondant aux éléments de
230 * @see javax.swing.tree.TreeModel#isLeaf (java.lang.Object) 50 * type E de maniére a pouvoir comparer les types en utilisant cet attribut
231 /) 51 /)
232 @Override 52 protected Class<E> elementType;
233 public boolean isLeaf (Object node) 53
234 { 54 VAL
235 if (node = rootElement) 55 * Constructeur de 1’arbre des tvoes de figures
236 { 56 * @param drawina le modéle de dessin
237 return false; 57 * @param tree le JTree utilisé pour visualiser cet arbre
238 } 58 * @param title le nom de la racine de cet arbre
239 59 @
240 return true; 60 public AbstractTypedFigureTreeModel (Class<E> elementType,
241 } 61 Drawing drawing,
242 62 JTree tree,
243 /4 63 String title)
244 * (non—-Javadoc) 64 throws NullPointerException
245 * @see java.lang.Object#toString/() 65 {
246 2/ 66 super (drawing, tree, title);
247 @Override 67 map = new ConcurrentSkipListMap<E, List<Figure>>(); // Triée & concurrente
248 public String toString() 68
249 { 69 if (elementType # null)
250 StringBuilder sb = new StringBuilder(); 70
251 7 this.elementType = elementType;
252 sb.append (rootElement + "\n"); 72 }
253 73 else
250 if (figures # null) 7 {
255 { 75 throw new NullPointerException ("AbstractTypeFigureTreeModel : null element type") ;
256 for (Figure figure : figures) 76 }
257 { 77
258 sb.append ("+-—") .append (figure.toString()) .append (' \n’); 78 update (drawing, null); // force Tree build
259 } 79 }
260 } 80
261 81 Asd
262 return sb.toString(); 82 * Nettoyage avant destruction
263 } 83 */
264} 84 @Override
85 protected void finalize() throws Throwable
86 {
87 if (map # null)
88 {
89 Set<E> keySet = map.keySet();
90 for (Iterator<E> keyIt = keySet.iterator(); keyIt.hasNext();)
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91 { 181 }

92 List<Figure> keyFigures = map.get (keyIt.next()); 182 typelIndex++;

93 keyFigures.clear(); 183 }

94 } 184

95 map.clear(); 185 // Notification noeuds 1 supprimés

9% } 186 int nbNodeslRemoved = removeNodeslIndexList.size();

a7 } 187 if (nbNodeslRemoved > 0)

98 188 {

99 /x* 189 int [] removeNodeslIndex = new int[nbNodeslRemoved];

100 * Récupére la valeur de type E d’une figure utilisée pour les noeuds 190 for (int i = 0; i < nbNodeslRemoved; i++)

101 * de niveau 1 de 1’arbre 191 {

102 * @oaram f la ficure a interroaer 192 removeNodeslIndex[i] = removeNodeslIndexList.get (i).intValue();
103 * @return la valeur de type E contenue dans cette figure en utilisant 193 }

104 * 1’accesseur adéquat. 194 if (nbNodeslRemoved < nbNodesInitialBeforeRemovel)

105 */ 195

106 public abstract E getValueFrom(Figure f); 196 fireTreeNodesRemoved (rootPath,

107 197 removeNodeslIndex,

108 /%% 108 removeNodeslObjectList.toArray());
109 * Obtention d’un filtre filtrant les ficures possédant la méme 199 }

110 * caractéristicue de tvoe E cue la fiqure f 200 else

111 * Qparam 1’élément de tvpe E A utiliser pour le filtre. 201 {

112 * @return le filtre correspondant a la caractéristique de type E de la 202 fireTreeStructureChanged (rootPath);

113 * figure £ 203 }

114 */ 204 }

115 public abstract FigureFilter<E> getFilter (E element); 205 }

116 206

17 VA 207 //

18 * Mise a ¢dour des fiqures de 1’arbre en les comparant une par une aux 208 // Comparaison Tree --> Draw : fiqures, en vue de retirer des fiagures
119 * figqures du modéle de dessin. 209 /

120 * Permet 1’enlever/a-douter les fiaqures de 1’arbre en fonction des 210 treeKeySet = map.keySet();

121 * modifications observées dans les fiaures du modéle de dessin. 211 for (Iterator<E> treeKeyIt = treeKeySet.iterator(); treeKeyIt.hasNext();)
122 * @param figures les figures du modéle de dessin 212 {

123 */ 213 E type = treeKeyIt.next();

124 @Override 214 List<Figure> treeKeyFigures = map.get (type);

125 protected void updateFiguresFromDrawing (List<Figure> figures) 215 List<Figure> drawKeyFigures = dmap.get (type);

126 { 216 List<Integer> removeNodes2IndexList = new Vector<Integer>();

127 N 217 List<Object> removeNodes20bjectList = new Vector<Object>();

128 * Tant que map n’est pas construit on update pas. 218

120 /)] 219 synchronized (map)

130 if (map = null) 220

131 { 221 int nbNodesInitialBeforeRemove2 = treeKeyFigures.size();

132 return; 222 int figurelndex = 0;

133 } 223 for (Iterator<Figure> treelt = treeKeyFigures.iterator(); treelIt.hasNext();)
134 224 {

135 Ve 225 Figure figure = treelt.next();

136 * Construction d’une map du méme tvoe que celle utilisée 226 if (drawKeyFigures.indexOf (figure) # figurelIndex)

137 * dans ce treemodel avec les figures du modéle passées en argument 227 {

138 /] 228 // Cette figure doit étre enlevée

139 Map<E, List<Figure>> dmap = new TreeMap<E, List<Figure>>(); 229 treelt.remove ();

140 for (Iterator<Figure> drawIt = figures.iterator(); drawlIt.hasNext ();) 230 // Index & Object pour la MAJ Listeners

141 { 231 removeNodes2IndexList.add (new Integer (figurelndex));
142 Figure figure = drawlIt.next(); 232 removeNodes20bjectList.add (figure);

143 E type = getValueFrom(figure); 233 }

144 List<Figure> keyFigure = dmap.get (type); 234 figureIndex++;

145 if (keyFigure = null) 235 }

146 { 236

147 dmap.put (type, new Vector<Figure>()); 237 int nbRemoved = removeNodes2IndexList.size();

148 keyFigure = dmap.get (type); 238 if (nbRemoved > 0)

149 } 239 {

150 keyFigure.add (figure); 240 TreePath parentPath = new TreePath (new Object[] {rootElement, type});
151 } 241 int[] removeNodes2Index = new int[nbRemoved];

152 242 for (int i = 0; i < nbRemoved; i++)

153 TreePath rootPath = new TreePath(new Object[] { rootElement }); 243 {

154 244 removeNodes2Index[i] = removeNodes2IndexList.get (i).intValue();
155 Vs 245 }

156 * Comparaison des figqures du tree avec les figures du modele 246

157 * en vue de déterminer 247 if (nbRemoved < nbNodesInitialBeforeRemove?2)

158 * - les noeuds de 1l’arbre a supprimer 248

159 * - les noeuds a ajouter a 1’arbre 249 fireTreeNodesRemoved (parentPath,

160 =/ 250 removeNodes2Index,

161 // 251 removeNodes20bjectList.toArray());
162 // Comparaison Tree --> Draw : Tvoes, en vue d’enlever des tvpes 252 }

163 // 253 else

164 List<Integer> removeNodeslIndexList = new Vector<Integer>(); 254 {

165 List<Object> removeNodeslObjectList — new Vector<Object>(); 255 fireTreeStructureChanged (parentPath) ;

166 Set<E> treeKeySet = map.keySet(); 256 }

167 synchronized (map) 257 }

168 { 258 }

169 int nbNodesInitialBeforeRemovel = map.size(); 259 }

170 int typelIndex = 0; 260

1 for (Iterator<E> treeKeyIt = treeKeySet.iterator(); treeKeyIt.hasNext(); ) 261 //

172 { 262 // Comparaison Draw -—-> Tree : Tvpes en vue d’ajouter des tvpes

173 E treeType = treeKeyIt.next(); 263 /

174 if (-~dmap.containsKey (treeType)) 264 Set<E> drawKeySet = dmap.keySet();

175 { 265 List<Integer> addNodeslIndexList = new Vector<Integer>();

176 // Retrait de ce type de la map 266 List<Object> addNodeslObjectList = new Vector<Object>();

177 map.remove (treeTvpe) ; 267 synchronized (map)

178 // Index & Object pour la MAJ Listeners 268

179 removeNodeslIndexList.add (new Integer (typeIndex)); 269 int nbNodesInitialBeforeAddl = map.size();

180 removeNodeslObjectList.add (treeType) ; 270 int typelIndex = 0;
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for (Iterator<E> drawKeyIt = drawKeySet.iterator(); drawKeyIt.hasNext();
{
E drawType = drawKeyIt.next();
if (-map.containsKey (drawType))
{
// Ajout de ce type a map
map.put (drawTvpe, new Vector<Figure>());
// Index & Object pour la MAJ Listeners
addNodeslIndexList.add (new Integer (typelIndex));
addNodeslObjectList.add (drawType) ;
}
typelndex++;
}

// Notification noeuds 1 ajoutés

int nbNodeslAdded = addNodeslIndexList.size();

£ (nbNodes1Added > 0)

{
int [] addNodeslIndex = new int[nbNodeslAdded];
for (int i = 0; i1 < nbNodeslAdded; i++)

addNodeslIndex[i] = addNodeslIndexList.get (i) .intValue();
}
if (nbNodesInitialBeforeAddl > 0)
{

fireTreeNodesInserted (rootPath,
addNodeslIndex,
addNodeslObjectList.toArray());
}
else
{

}

fireTreeStructureChanged (rootPath);

}
//

// Comparaison Draw —-> Tree : Fiqures, en vue d’ajouter des ficures
//
for (Iterator<E> drawKeyIt = drawKeySet.iterator(); drawKeyIt.hasNext();)
{

E type = drawKeyIt.next();
List<Figure> drawKeyFigures = dmap.get (type);
List<Figure> treeKeyFigures = map.get (type);
List<Integer> addNodes2IndexList = new Vector<Integer>();
List<Object> addNodes20bjectList = new Vector<Object>();
synchronized (map)
{
int nbNodesInitialBeforeAdd2 = treeKeyFigures.size();
int figureIndex = 0;
for (Iterator<Figure> drawlt = drawKeyFigures.iterator(); drawIt.hasNext ();
{
Figure figure = drawlt.next();
if (treeKeyFigures.indexOf (figure) # figurelIndex)
{
// Cette figure doit étre insérée
treeKevFigures.add (figureIndex, figure);
// Index & Object pour la MAJ Listeners
addNodes2IndexList.add (new Integer (figurelndex));
addNodes20bjectList.add (figure) ;
}
figureIndex++;
}

int nbAdded = addNodes2IndexList.size();

if (nbAdded > 0)

{
TreePath parentPath = new TreePath (new Object[] {rootElement, type});
int[] addNodes2Index = new int[nbAdded];
for (int i = 0; i < nbAdded; i++

addNodes2Index[i] = addNodes2IndexList.get (i).intValue();
}

if (nbNodesInitialBeforeAdd2 > 0)

fireTreeNodesInserted (parentPath,
addNodes2Index,
addNodes20bjectList.toArray());
}
else
{
fireTreeStructureChanged (parentPath);
}

* Mise A ¢our de {Qlink #selectedFigures} d’aprés les figures de 1’arbre
* sélectionnées.
/)

@Override
protected void updateSelectedFigures ()
{

if (map # null)

{

Set<E> keySet = map.keySet();
for (Iterator<E> keyIt = keySet.iterator(); keyIt.hasNext();)
{
E type = keyIt.next();
List<Figure> keyFigures = map.get (type);
for (Iterator<Figure> figlIt = keyFigures.iterator(); figIt.hasNext();)
{
Figure figure = figIt.next();
if (figure.isSelected())
{
TreePath selectedPath = new TreePath (new Object []{
rootElement,
type,
figure
1

selectedFigures.add(selectedPath);

}

/*
* (non-Javadoc)
* @see javax.swing.tree.TreeModel#getChild(java.lang.Object, int)
=/
@Override
public Object getChild(Object parent, int index)
{
if (map # null)
{

if (parent = rootElement)
if ((index 2 0) O (index < map.size()))

Set<E> keySet = map.keySet();

int count = 0;

E currentKey = null;

for (Iterator<E> keyIt = keySet.iterator();
keyIt.hasNext () O (count £ index); count++)

{
}

currentKey = keyIt.next();

return currentKey;

}
}
else if (elementType.islInstance(parent)) // (parent instanceof E)
{

@SuppressWarnings ("unchecked")

E type = (E) parent;

List<Figure> keyFigures = map.get (type);

if (keyFigures # null)
{

if ((index 2 0) O (index < keyFigures.size()))
{

}

return keyFigures.get (index) ;

}

return null;

}

/*

* (non-Javadoc)

* @see javax.swing.tree.TreeModel#getChildCount (java.lang.Object)
=/

@Override
public int getChildCount (Object parent)
{

if (map # null)

{

if (parent = rootElement)

return map.size();
}
else if (elementType.isInstance(parent)) // (parent instanceof E)
{

@SuppressWarnings ("unchecked")
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451 E type = (E) parent;

452 List<Figure> keyFigures = map.get (type);

453 if (keyFigures # null)

454 {

455 return keyFigures.size();

456 }

457 }

458 }

459

460 return 0;

461 }

462

463 7

a64 * (non-Javadoc)

465 * @see javax.swing.tree.TreeModel#isLeaf (java.lang.Object)

466 =2/

467 @Override

468 public boolean isLeaf (Object node)

469 {

470 if (node instanceof Figure)

471 {

472 return true;

473 }

474

475 return false;

476 }

477

478 /4

479 * (non-Javadoc)

480 * @see ijavax.swina.tree.TreeModel#getIndexOfChild(java.lang.Object,

481 * java.lang.Object)

482 22/

483 @Override

484 public int getIndexOfChild(Object parent, Object child)

485 {

486 if (map # null)

487 {

488 if (parent = rootElement)

489 {

490 // searching in Types for child

491 Set<E> keySet = map.keySet();

492 int index = 0;

493 for (Iterator<E> keyIt = keySet.iterator(); keyIt.hasNext();)

494 {

495 if (keyIt.next ().equals(child))

496 {

497 return index;

498

499 index++;

500 }

501

502 else if (elementType.isInstance(parent)) // (parent instanceof E)

503 {

504 // searching in Typed Figures for child

505 @SuppressWarnings ("unchecked")

506 E type = (E) parent;

507 List<Figure> keyFigures = map.get (type);

508 if (keyFigures # null)

509 {

510 return keyFigures.indexOf (child);

511 }

512 }

513 }

514

515 return -1;

516 }

517

518 VAl

519 * Callback déclenché lorsqu’un noeud est sélectionné dans le

520 * {Qlink #treeView}

521 * @param e 1’événement de sélection dans le {@link JTreel

522 * @see javax.swing.event.TreeSelectionListener#valueChanged (javax.swing.event.TreeSelectionEven
t)

523 */

524 @Override

525 public void valueChanged(TreeSelectionEvent e)

526 {

527 JTree tree = (JTree) e.getSource();

528 int count = tree.getSelectionCount ();

529 TreePath[] paths = tree.getSelectionPaths();

530

531 if (-selfEvent)

532

533 drawing.clearSelection();

534

535 for (int i = 0; i < count; i++)

536 {

537 Object[] objPath = paths[i].getPath();

538 int pathSize = paths[i].getPathCount ();

539 Object node = objPath[pathSize - 1];

540
541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
592
593
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609

}
/*

*

if (node = rootElement) // select all figures

drawing.stream() .forEach ((Figure f) - {
f.setSelected(true);
b i

}
if (elementType.isInstance(node)) // select all figures of this type
{

@SuppressWarnings ("unchecked™")
E type = (E) node;
drawing.stream()
.filter (getFilter (type))
.forEach((Figure f) -
{

P

f.setSelected(true);

if (node instanceof Figure) // Select one figure

Figure figure = (Fiqure) node;
// figure.setSelected(true);
drawing.stream() .forEach( (Figure f) -

{
if (f.equals(figure))

f.setSelected(true);

drawing.updateSelection();

}

selfEvent = false;

(non-Javadoc)

* @see java.lang.Object#toString/()

=/

@Override
public String toString()

{

StringBuilder sb = new StringBuilder();
sb.append (rootElement) .append ("\n") ;

if (map # null)
{
Set<E> keySet = map.keySet();
for (Iterator<E> keyIt = keySet.iterator(); keyIt.hasNext();)
{
E type = keyIt.next();
sb.append ("+-—") .append (type.toString()) .append(’s’)
.append ("\n") ;

List<Figure> keyFigures = map.get (type);
for (Iterator<Figure> figurelt =
keyFigures.iterator(); figurelIt.hasNext();)
{
sb.append (" +-—") .append(figurelt.next ().toString())
.append ("\n") ;

}

return sb.toString();
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[ xx package filters;
* Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
=/

1 1
2 2
3 3  import java.util.function.Predicate;
4 package widgets; a
5 import figures.Figure;
6
7
8
9

[ **
* Prédicat permettant de filtrer les ficures A partir d’un élément de tvpe T.
* T pourra étre instancié avec divers types dans les classes filles pour
10 * filtrer
1 * <ul>
12 * <li>le tvpe de ficures: {Rlink ficures.enums.FicureTvpel</li>
13 * <li>la couleur de remplissace ou de trait: {Rlink -§ava.awt.Paint}</1li>
14 * <li>le type de trait: {Qlink figures.enums.LineType}</li>
15 * </ul>
16 * Qauthor davidroussel
*

18 public abstract class |FEGRERRAIIIeY implements Predicate<Figure>
19 |

20 VAsd

21 * L’élément sur lequel filter les figures

22 @

23 protected T element;

24

25 /%%

26 * Constructeur par défaut

27 *

28 public FigureFilter ()

29 {

30 element = null;

31 }

32

33 /%%

34 * Constructeur d’un ficure filter

35 * @param element 1’élément de référence du prédicat
36 */

37 public FigureFilter (T element)

38

39 this.element = element;

40 }

a1

42 [*%x

43 * Accesseur 3 1’élément du filtre

a4 * @return 1’élément du filtre

45 *

46 public T getElement ()

a7 {

48 return element;

a9 }

50

51 /%%

52 * Test du prédicat

53 * @param f la figure 3 tester

54 * @return vrai si un élément de la ficure f correspond a 1’élément contenu
55 * dans ce prédicat (var exemple figure.getType() == element pour filtrer
56 * les tvoes de fiaures)

57 * @see java.util.function.Predicate#test (java.lang.Object)
58 */

59 @Override

60 public abstract boolean test (Figure f);

61

62 /x%x

63 * Caomparaison avec un autr obqet

64 * @param ob+i 1’ocb{et a comparer

65 * @erturn true si 1’autre objet est un filtre sur le méme type d’élément
66 */

67 @Override

68 public boolean equals (Object ob7j)

69 {

70 if (obj = null)

71 {

72 return false;

73 }

74

75 if (obj = this)

76 {

77 return true;

78 }

79

80 if (obj instanceof FigureFilter<?>)

81 {

82 FigureFilter<?> ff = (FigureFilter<?>) obj;
83 if ((ff.element # null) 0O (element # null))
84 {

85 if (ff.element.getClass() = element.getClass())
86 {

87 @SuppressWarnings ("unchecked")

88 FigureFilter<T> fft = (FigureFilter<T>)ff;
89 return element.equals (fft.element);

% }

Vendredi avril 21, 2017 J4Zilpackage—-info.java, ./4Zi/FigureFilter.java 34/67




Printed by David Roussel

avr 21,17 11:51 FigureFilter.java Page 2/2 avr 21,17 11:51 FigureFilters.java Page 1/3

o1 else 1 package filters;
92 { 2
93 if ((element # null) O (ff.element # null)) 3 import java.util.Collection;
94 { 4 import java.util.Iterator;
95 return false; 5 import java.util.Vector;

6

7

8

9

9% } import java.util.function.Predicate;

97 else
98 { import figures.Figure;
99 return true;
100 } 10 [**
101 } 11 * Collection de filtres
102 } 12 * Qauthor davidroussel
103 } 13 */
104 14 public class implements Collection<FigureFilter<T>>, Predicate<Figure>
105 return false; 15 |
106 } 16 /%%
107 17 * Vecteur de filtres
108 VAL 18 *
109 * Chaine de caractéres représentant le filtre 19 private Vector<FigureFilter<T>> filters;
110 * @return une chaine de caractére représentantn le filtre 20
11 * 2 VAL
112 @Override 22 * Constructeur par défaut
113 public String toString() 23 *
114 { 24 public FigureFilters()
115 return new String(getClass().getSimpleName () + "<" 25 {
116 + (element # null ? element.getClass().getSimpleName () : "null") 2 filters = new Vector<FigureFilter<T>>();
17 + ">(" + (element # null ? element.toString() : "") + ")"); 27
118 } 28
19} 29 VAl
30 * Test du prédicat
31 * QPoaram f la ficure A tester
32 * @return true si 1l’un au moins des prédicats de la collection est vrai,
33 * false sinon
34 * @see filters.FigureFilter#test (figures.Figure)
35 W
36 @Override
37 public boolean test (Figure f)
38 {
39 boolean result = false;
40
a1 for (FigureFilter<T> ff : this)
a2 {
43 boolean thisResult = ff.test (f);
a4 // System.out.println(ff + (thisResult ? "passed": "denied"));
a5 result |= thisResult;
46 }
47
48 // System.out.println(this + (result ? "passed": "denied"));
49
50 return result;
51 }
52
53 Asd
54 * Taille de la collection
55 */@return la taille de la collection
56 &
57 @Override
58 public int size()
59 {
60 return filters.size();
61 }
62
63 /%%
64 * Teste si la collection est vide
65 * @return true si la collection est vide
66 @
67 @Override
68 public boolean isEmpty ()
69 {
70 return filters.isEmpty();
71 }
72
73 VAsd
74 * Test de contenu d’un ob-et dans la collection de filtres
75 * @poaram o 1’obket recherché dans la collection de filtres
76 * @return true si l’objet est contenu dans la collection de filtres
7 /)
78 @Override
79 public boolean contains (Object o)
80 {
81 return filters.contains(o);
82 }
83
84 VAl
85 * Ttdrateur de la collection de {Rlink FicureFilter}
86 * @return 1l’itérateur sur les filtres de la collection
87 /)
88 @Override
89 public Iterator<FigureFilter<T>> iterator ()

90 {
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return filters.iterator();
}

[*x
* Conversion en tablean d’obqets
* @return un tableau d’objets contenant les éléments de la collection
]
@Override
public Object[] toArray(
{
return filters.toArray();
}

[ *%x
* Conversion en tableau aénéricue
* @param a un tableau aénéricue spécimen
* @return un tableau générique contenant les éléments de la collection
*
@Override
@SuppressWarnings ("hiding")
public <T> T[] toArray(T[] a)
{

}
/

return filters.toArray(a);

*
Adout d’un nouveau filtre a4 la collection uniquement si celle ci ne
contient pas déia ce filtre

QRparam filter le filtre a a-outer

Qreturn true si le filtre A adouté n’était pas déja présent dans la
collection et qu’il a été ajouté

* Ok ok ok *

*

/]
@Override
public boolean add(FigureFilter<T> filter)
{
if (-contains(filter))
{
return filters.add(filter);
}
else

{
}

return false;

}

/x%

* Retrait d’un obdiet de la collection

* @param o 1’obdet A retirer de la collection

* @return true si l’objet a été retiré de la collection
*

@Override
public boolean remove (Object o)
{

return filters.remove (0);

}

VL3
* Test si une collection est entiérement contenue dans la collection
* @param c la collection A tester
* Qreturn true si la collection c est entiérement contenue dans la
* collection
=/
@Override
public boolean containsAll (Collection<?> c)
{

}

[/ **
* Adout d’une collection de {Rlink FicureFilters} A la collection courante
* @param c la collection de {@link FigureFilter)} A a-outer
* @return true si au moins un élément de la collection c a été ajouté
*/é la collection courante
*
@Override
public boolean addAll (Collection<? extends FigureFilter<T>> c)

{

return filters.containsAll (c);

boolean added = false;
for (FigureFilter<T> ff : c)
! if (-contains (ff))
{ added |= add(ff);
, }

return added;
}

/x*

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239

* Retrait de tous les éléments d’une collection de la collection courante
* @param c¢ la collection A retirer de la collection courante
* @return true si la collection courante a été modifiée par cette opération
=/
@Override
public boolean removeAll (Collection<?> c)
{
return filters.removeAll (c);
}

[xx

* Conservation dans la collection courante uniquement des éléments présents
* dans la collection ¢

* @param o la collection qui détermine les éléments a conserver dans la

* collection courante

* @return true si la collection courante a été modifiée par cette opération
v/

@Override

public boolean retainAll (Collection<?> c)
{

boolean retained = filters.retainAll (c);
// remove doubles

return retained;
}
VEZ 3
* Effacement de la collection
=/
@Override

public void clear (

{
}

filters.clear();

VEZ 3

* Réprésentation de la collection de filtres

* @return une chaine de caractéres représentantn tous les filtres
*

@Override
public String toString()
{
StringBuilder sb = new StringBuilder();

sb.append(getClass () .getSimpleName () ) ;
sb.append ("[");

sb.append (filters.size());

sb.append ("]\n") ;

for ( FigureFilter<T> ff : filters)

{

}

sb.append (ff.toString() + "\n");

return sb.toString();
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1 package utils; 91 * aarbage collector si il en existe déia un écuivalent dans la table]
2 92 * @return 1’élément demandé en provenance de la table
3 import java.util.HashMap; 93 */
4 94 public T get (T element)
5 /%% 95 {
6 * Flvweiaht aérant les différents &léments utilisés dans la zone de dessin. 96 if (element # null)
7 * Utilisable avec les {R@link Paint} et aveec les {R@link BasicStrokel des figures 97
8 * Gére les éléments dans une HashMan<Inteaer. T> dont la clé correspond au 98 int hash = element.hashCode () ;
9 * hashCode de 1’élément correspondant. Lorscue 1’on demande un élément a la 99 T result = get (hash);
10 * Factorv. celui eci le recherche dans sa table de hachaage : Si 1’élément n'’est 100 if (result = null)
1 * pas déid présent dans la table de hachage il est adiouté. puis renvové. s’il 101 {
12 * est déia orésent dans la table de hachaae il est directement renvoyé et celui 102 put (hash, element);
13 * demandé est alors destructible par le garbage collector. 103 result = get (hash);
14 * 104 }
15 * @author davidroussel 105 return result;
16 */ 106 }
17 public class 107 return null;

{ 108 }
19 VAs 109
20 * La table de hachace contenant les différentes paires <hashcode,elt> et 110 VAsd
2 * dont les clés sont les hashCode des différents élements. 111 */Nettoyage de tous les éléments
22 @ 112 @
23 protected HashMap<Integer, T> map; 113 public void clear ()
24 114 {
25 /%% 115 map.clear();
26 * Constructeur d’un FlvweichtFactory. 116 }
27 * Initialise la {@link HashMap} 17
28 */ 118 VAR
29 public FlyweightFactory () 119 */Nettoyage avant destruction de la factory
30 { 120 *
31 map = new HashMap<Integer, T>(); 121 @Override
32 } 122 protected void finalize()
33 123 {
34 /¥ 124 clear();
35 * Obtention d’un élément a partir son hashcode plutét que par 1’élément 125 }
36 * lui méme 126}
a7 * @param hash le hachaae de 1’élément demandé
38 * QRreturn 1’élément corre dant au hach demandé ou bien null si aucun
39 * élément avec ce hachaace n’est contenu dans la factorv
40 * Qnote cette méthode est nécessaire lorsaue 1’on veut stocker dans la
a1 * factorv des éléments cui ne réimnlémentent pbas la méthode hashCode.
a2 * Auquel cas on fournit soi méme un code de hachage.
a3 @
44 protected T get (int hash)
45 {
46 Integer key = Integer.valueOf (hash);
a7 if (map.containsKey (key))
48 {
49 return map.get (key);
50 }
51
52 return null;
53 }
54
55 /%%
56 * Adout d’un élément a la factorv en fournissant un hashcode particulier
57 * @oaram hash le hachaage voulu pour cet élément
58 * @param element 1’&lément A adouter
59 * @return true si aucun élément avec ce hachace n’était contenu dans la
60 * factorv et cue le counle hash/value a bien été a+iouté a la factorv
61 * @note cette méthode est nécessaire lorsaue 1’on veut stocker dans la
62 * factorv des éléments cui ne réimpnlémentent pas la méthode hashCode.
63 * Auquel cas on fournit soi méme un code de hachage.
64 */
65 protected boolean put (int hash, T element)
66
67 Integer key = Integer.valueOf (hash);
68 if (-map.containsKey (key))
69 {
70 if (element # null)
71 {
72 map.put (kev, element):
1 // Svstem.out.println("Added " + element
u // + " to the flvweiaght factorv which contains "
s /) + map.size() + " elements");
76 return true;
7 }
78 else
79 {
80 System.err.println ("FlyweightFactory::put(...) : null element") ;
81 }
82 }
83 return false;
84 }
85
86 VAl
87 * Obtention d’un élément (nouveau ou bas) : Lorscue 1’élément demandé est
88 * déia porésent dans la table on le renvoie directement sinon celui ci est
89 * adouté A la table avant d’étre renvové

*

@param element 1’élément demandé [celui ci pourra étre détruit par le
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package utils;

import java.net.URL;

[ **
* Classe contenant une FlvweiatFactorv pour les les icénes. afin de bouvoir
* réutiliser une méme icdne (characée A vartir d’un fichier imaace contenu dans
10 * le packaage "imaaes") a plusieurs endroits de 1’interface graphique.
1 */@author davidroussel
*

13 public class

{

1
2
3
4
5 import javax.swing.ImageIcon;
6
7
8
9

15 /%%

16 * le répertoire de base pour chercher les images

17 *

18 private final static String ImageBase = "/images/";

19

20 VAsd

21 */L'extension par défaut pour chercher les fichiers images
22 @

23 private final static String ImageType = ".png";

24

25 /%%

26 * La factory stockant et fournissant les icdnes

27 /

28 static private FlyweightFactory<ImageIcon> iconFactory =

29 new FlyweightFactory<ImageIcon>();

30

31 /**

32 * Méthode d’obtention d’une icéne bour un nom donné

33 * @param name le nom de 1’icéne cue 1’on recherche

34 * @return 1’icéne corresmondant au nom demandé si un fichier avec ce nom
35 * est trouvé dans le packaae/révertoire "imaaces" ou bien null si aucune
36 * image correspondant a ce nom n’est trouvée.

a7 *

38 static public Imagelcon getIcon(String name)

39

40 // checks if there is an icon with this name in the "images" directory
41 if (name.length() > 0)

a2 {

43 int hash = name.hashCode();

a4 ImagelIcon icon = iconFactory.get (hash);

45 if (icon = null)

46 {

47 URL url = IconFactory.class.getResource (ImageBase + name + ImageType);
48 if (url # null)

49 {

50 icon = new ImageIcon (url);

51 if (icon # null

52 icon.getImageLoadStatus () = java.awt.MediaTracker.COMPLETE)
53 {

54 icon.setDescription (name);

55 iconFactory.put (hash, icon);

56 }

57 }

58 else

59 {

60 System.err.println ("IconFactory::geticon(" + name
61 + "):could’ntfind file " + ImageBase + name
62 + ImageType);

63 }

64

65 return iconFactory.get (hash);

66 }

67 else

68 {

69 return icon;

70 }

71 }

72 else

73 {

74 System.err.println ("IconFactory::getlcon(<EMPTY NAME>)") ;
75 }

76

7 return null;

LR R S N T

package utils;
import javax.swing.ImageIcon;

VEZ:
* Class definina an item Name associated to an Icon
* Qauthor davidroussel
*/
public class
{
VEZ 3
* Combobox item name
/]

private String caption;

YAz

* Combobox item icon

* @note typically reflects the item name in a file named <caption>.png
*/

private ImageIcon icon;

[*%x

* Constructor from caotion onlv

* @param caption the caption of this item
/]

public IconItem(String caption)
{
this.caption = caption;
icon = IconFactory.getIcon (caption);
if (icon = null)
{
System.err.println ("Iconltem(" + caption
+ ") : could not find corresponding icon") ;

}

VEZ 3

* Caotion accessor

* @Qreturn the caption of this item
*

public String getCaption()
{

return caption;
}

Ix%

* Icon accessor

* @return the icon of this item
/]

public Imagelcon getIcon()

{
}

return icon;
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1 [%x

2 * Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
3 */

4 package widgets;

package utils;

import java.awt.Color;
import java.awt.Component;
import java.awt.Paint;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

import javax.swing.JColorChooser;

/**
* Classe contenant une FlvweiaghtFactorv pour les {Rlink Paint} afin de pouvoir
* réutiliser un méme {Qlink Paint} a plusieurs endroits du programme

* Qauthor davidroussel
5]

public class

{ [xx
:/Map associant des noms de couleurs standard & des {@link Paint} standards
private static final Map<String, Paint> standardPaints = fillStandardPaints();
/*%*

* Construction de la maop des {Rlink Paint} standards
* @Qreturn une map contenant les {@link Paint} standards
&

private static Map<String, Paint> fillStandardPaints()
{
Map<String, Paint> map = new HashMap<String, Paint>();
map.put ("Black", Color.black);
map.put ("Blue", Color.blue);
map.put ("Cyan", Color.cyan);
map.put ("Green", Color.green);
map.put ("Magenta", Color.magenta);
map.put ("None", null);
map.put ("Orange", Color.orange);
(
(
(
(

map.put ("Pink", Color.pink);
map.put ("Red", Color.red);
map.put ("White", Color.white);
map.put ("Yellow", Color.yellow);

return map;
}

VEZ 3
* Flyweight factory stockant tous les {@link Paint} déja requis
/)

private static FlyweightFactory<Paint> paintFactory =
new FlyweightFactory<Paint>();

VEZ:

* Obtention d’un {Qlink Paint} de la factory

* @param paint le paint recherché

* Qreturn le paint recherché extrait de la factory
w7/

public static Paint getPaint (Paint paint)
{

if (paint # null)

{

}

return paintFactory.get (paint);

return null;

}

VL3

* Obtention d’un paint de la factory par son nom en le recherchant dans les
* [{@Qlink #standardPaints}

* @param paintName le nom de la couleur recuise

* @return le paint recherché extrait de la factory

*

public static Paint getPaint (String paintName)
f if (paintName.length() > 0)
! if (standardPaints.containsKey (paintName))
return paintFactory.get (standardPaints.get (paintName)) ;
}

return null;

[ *%x

* Obtention d’un paint de la factory en déclenchant une boite de dialogue
* de choix d’une couleur.

* @param t le + AWT A4 1'oriaine de la boite de dialogue

* @poaram title le titre de la boite de dialoaue

*

@param initialColor la couleur initiale de la boite de dialogue de choix
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91 * de couleus

92 * @return

9 */

9 public static Paint getPaint (Component component,
95 String title,

96 Color initialColor
97 {

98 if (component # null)

99

100 Color color = JColorChooser.showDialog (component,
101 if (color # null)

102 {

103 return paintFactory.get (color);

104 }

105 }

106

107 return null;

title,

initialColor); 10

{

package utils;

import java.awt.BasicStroke;

1
2
3
2
5 import figures.enums.LineType;
6
7 A*%

8

9

* Classe contenant une FlvweiahtFactorv pour les {Rlink BasicStroke} afin de pouvoir
* réutiliser un méme {@link BasicStroke} a plusieurs endroits du programme

* @author davidroussel

/]

12 public class SRIRVrTelLe3

/**
* Flyweight factory stockant tous les {@link BasicStroke} déja requis
]

private static FlyweightFactory<BasicStroke> strokeFactory =
new FlyweightFactory<BasicStroke>();

/%%

* Obtention d’un {Rlink BasicStroke} de la factory
* @param stroke le paint recherché

* Qreturn le stroke recherché

2/

public static BasicStroke getStroke (BasicStroke stroke)
{
if
{

(stroke # null)

return strokeFactory.get (stroke);
}

return null;

~ -

*
* Obtention d’un {Rlink BasicStroke} a partir d’un type de trait et
* d’une évaisseur de trait

* @param tvoe le tvpe de trait (NONE, SOLID ou DASHED)
* @param width 1’épaisseur du trait

* Qreturn une {Rlink BasicStrokel correspondant au type
* de trait en provenance de la factory

et a 1’épaisseur
*
public static BasicStroke getStroke (LineType type,
{

float width)

switch
{

(type)

default:
case NONE:
return null;
case SOLID:
return getStroke (new BasicStroke (width,
BasicStroke.
BasicStroke.

CAP_ROUND,
JOIN_ROUND)) ;
case DASHED:
final float dashl[] = { 2 * width };
return getStroke (new BasicStroke (width,
BasicStroke.CAP_ROUND,
BasicStroke.JOIN_ROUND,
width, dashl, 0.0f));
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package utils;

import java.awt.geom.AffineTransform;
import java.awt.geom.Point2D;

/**

* Vector 2D class relating two points
* Qauthor davidroussel

*/
10 public class
{

12 VAsd

13 * Vector’s origin

14 @

15 protected Point2D start;

16

17 /%%

18 * Vector’s end

19 *

20 protected Point2D end;

21

2 /**

23 * Construtor from 1 moint (the origin is supposed to be (0, 0)
24 * @param p the end point

25 /)

26 public Vector2D (Point2D p)

27 {

28 this(null, p);

29 }

30

31 /**

32 * Constructor from two voints
33 * @param ol the start vpoint

34 * @param p2 the end point

35 W

36 public Vector2D (Point2D pl, Point2D p2)
37 {

38 start = pl;

39 end = p2;

40 }

a1

42 /%%

43 * Constructeur de copie

a4 * @param vector le vecteur a copier
a5 ©

46 public Vector2D (Vector2D vector)
a7 {

48 start = vector.start;

49 end = vector.end;

50 }

51

52 /%%

53 * Start point aetter

54 * @return the start

55 */

56 public Point2D getStart ()

57 {

58 if (start = null)

59 {

60 return new Point2D.Double (0.0, 0.0);
61 }

62 else

63 {

64 return start;

65 }

66 }

67

68 VAl

69 * Start point setter

70 * @param start the start to set
7 *

72 public void setStart (Point2D start)
73 {

74 this.start = start;

75 }

76

77 VAl

78 * End Point aetter

79 * @return the end

80 */

81 public Point2D getEnd()

82 {

83 return end;

84 }

85

86 VAl

87 * End point setter

88 * @param end the end to set

89 */

EY public void setEnd(Point2D end)

{
this.end = end;
}

VEZ 3
* Delta X of the vector
* @return The delta X of the vector
&
protected double getX()
{

return end.getX() - (start = null ? 0.0 : start.getX());
}

/**

* Delta Y of the vector

* @return The delta Y of the vector
*

protected double getY ()
{

return end.getY() - (start = null ? 0.0 : start.getY());
}

VEZ:

* Dot broduct with vector v

* @param v the vector to compute dot product with
* @Qreturn the value of the dot product

=/

public double dotProduc (Vector2D v)

{
return ((start
((start

null ? 0.0 : start.getX()) * end.getX()) +
null ? 0.0 : start.get¥()) * end.get¥());

}

YAz

* Cross oroduct’s norm

* @param v the vector to compute cross oroduct’s norm
* @return the value of the cross product’s norm

*

public double crossProductNorm(Vector2D v)

return (getX()*v.get¥Y()) - (v.getX()*getY());
}

/x%

* Vector’s norm

* @return the vector’s norm
*

public double norm()
{

}

/x%

* Compute normalized vector’s
* @return normalized vector
/)

return Math.sqgrt (dotProduc(this));

public Vector2D normalize ()
{
double norm = norm();

return new Vector2D (new Point2D.Double (getX()/ norm, getY() / norm));
}

x*

* Anale between vectors

* @oaram v the vector to compute anale with

* @return the angle between current vector and vector v
*

public double angle (Vector2D v)
{

Vector2D vnl = normalize();
Vector2D vn2 = v.normalize();

return Math.atan2 (vn2.getY(),vn2.getX()) -
Math.atan2 (vnl.getY (), vnl.getX());
}

VEZ:

* The endPoint as in {Q@link #end} - {@link #start}
* @return the end point

*/

public Point2D toPoint2D ()
{
return new Point2D.Double (end.getX () - start.getX()
end.getY () - start.getY());
}

YAz
* Applv Affine transform to vector centered on {Qlink #start}
* @param transform the affine transform to apply
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181 */

1 package utils;
182 public void transformEnd (AffineTransform transform) 2
183 { 3 import java.awt.Color;
184 Point2D pVector = toPoint2D(); 4 import java.awt.color.ColorSpace;
185 if (transform # null) 5
186 { 6 /%%
187 Point2D tPVector = new Point2D.Double(); 7 * Une Couleur comparable (pour pouvoir étre utilisée dans un ensemble ou un
188 transform.transform(pVector, tPVector); 8 * arbre trié)
189 9 * Qauthor davidroussel
190 setEnd (new Point2D.Double (start.getX () + tPVector.getX(), 10 *
191 start.getY () + tPVector.getY())); 11 public class extends Color implements Comparable<CColor>
192 } 12 |
193 } 13
194} 12 /**
15 * Instance statique particuliére pour représenter pas de couleur
16 @
17 public static final CColor NoColor = new CColor (255, 255, 255, 255);
18
19 /%%
20 * Constructeur A pvartir d’une couleur ordinaire
21 * @param c la couleur a convertir
22 @
23 public CColor (Color c)
24
25 super (c.getRed (), c.getGreen(), c.getBlue(), c.getAlpha());
26 }
27
28 /%%
29 * Constructeur de covie
30 */@param c la couleur comparable a copier
31 @
32 public CColor (CColor c)
33 {
34 this(c.getRed (), c.getGreen(), c.getBlue(), c.getAlpha());
35 }
36
a7 /%%
38 * Couleur a partir d’un entier
39 * @poaram rgb entier dont on utilise les 24 premiers bits pour fabriquer une
40 * couleur
a1 &
a2 public CColor (int rgb)
a3 {
a4 super (rgb) ;
45
46
a7 VAsd
48 * Constructeur 3 vartir d’un entier
a9 * @oaram rgba entier dont on utilise les 32 bits pour fabriquer une
50 * couleur
51 * @pbaram hasalpha indique s’il faut utiliser les 8 dernier bits comme
52 * bits de transparence
53 */
54 public CColor (int rgba, boolean hasalpha)
55 {
56 super (rgba, hasalpha);
57 }
58
59 VAl
60 * Constructeur i vartir des composantes R, G & B
61 * @param r la composante rouae
62 * @param a la compvosante verte
63 * @param b la compostante bleue
64 *
65 public CColor(int r, int g, int b)
66
67 super (r, g, b);
68 }
69
70 /%%
7n * Constructeur A partir des composantes R, G & B
72 * @param r la compvosante rouae
73 * @param a la composante verte
74 * @param b la compostante bleue
75 &
76 public CColor (float r, float g, float b)
7 {
78 super (r, g, b);
79 }
80
81 /%%
82 * Constructeur A pvartir de composantes dans un espace de couleur particulier
83 * @param cspace 1’esvace de couleurs utilisé
84 * @oaram ts les tes dans cet espace de couleur
85 * @param alpha la transparence
86 /)
87 public CColor (ColorSpace cspace, float[] components, float alpha)
88
89 super (cspace, components, alpha);

90 }
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91 181 }

92 /%% 182 }

93 * Constructeur & partir des composantes R, G & B et Alpha pour la 183 }

% * transparence 184 }

o5 * @param r la compbosante rouae 185 }

% * @param a la comnosante verte 186 }

97 * @param b la compostante bleue 187

98 * @param a la composante alpha 188 /* (non-Javadoc)

% */ 189 * @see java.awt.Color#toString()
100 public CColor(int r, int g, int b, int a) 190 */

101 { 191 @Override

102 super(r, g, b, a); 192 public String toString()

103 } 193 {

104 194 if (this = NoColor)

105 /%% 195 {

106 * Constructeur a partir des composantes R, G & B et Alpha pour la 19 return new String ("No Color") ;
107 * transvbarence 197 }

108 * @param r la composante rouae 198 if (super.equals (Color.BLACK))
109 * @param a la comvosante verte 199 {

110 * @param b la compostante bleue 200 return new String("Black");
111 * @param a la composante alpha 201 }

112 */ 202 if (super.equals(Color.BLUE))

113 public CColor (float r, float g, float b, float a) 203 {

114 { 204 return new String("Blue");

115 super(r, g, b, a); 205 }

116 } 206 if (super.equals(Color.CYAN))

17 207 {

118 @Override 208 return new String("Cyan");
119 public int compareTo (CColor o) 209 }

120 { 210 if (super.equals (Color.DARK_GRAY))
121 int redl = getRed(); 211 {

122 int red2 = o.getRed(); 212 return new String ("Dark Gray") ;
123 if (redl < red2) 213 }

124 { 214 if (super.equals(Color.GRAY))

125 return -1; 215 {

126 } 216 return new String(“Gray");
127 else // red >= o.red 217 }

128 { 218 if (super.equals (Color.GREEN))
129 if (redl > red2) 219 {

130 { 220 return new String("Green");
131 return 1; 221 }

132 } 222 if (super.equals(Color.LIGHT_GRAY))
133 else // redl == red2 223 {

134 { 224 return new String ("Light Gray") ;
135 int greenl = getGreen(); 225 }

136 int green2 = o.getGreen(); 226 if (super.equals (Color.MAGENTA))
137 if (greenl < green2) 227 {

138 { 228 return new String("Magenta") ;
139 return -1; 229 }

140 } 230 if (super.equals (Color.ORANGE) )
141 else // greenl >= green2 231 {

142 { 232 return new String ("Orange");
143 if (greenl > green2) 233 }

144 { 234 if (super.equals (Color.PINK))

145 return 1; 235 {

146 } 236 return new String("Pink");

147 else // greenl == green2 237 }

148 { 238 if (super.equals(Color.RED))

149 int bluel = getBlue(); 239 {

150 int blue2 = o.getBlue(); 240 return new String("Red");

151 if (bluel < blue2) 241 }

152 { 242 if (super.equals (Color.WHITE))
153 return -1; 243 {

154 } 244 return new String("White");
155 else // bluel >= blue2 245 }

156 { 246 if (super.equals(Color.YELLOW))
157 if (bluel > blue2) 247 {

158 { 248 return new String("Yellow");
159 return 1; 249 }

160 } 250

161 else // bluel == blue2 251 return new String("(" + String.valueOf (getRed()) +
162 { 252 "," + String.valueOf (getGreen()) +
163 int alphal = getAlpha(); 253 "," + String.valueOf (getBlue()) + ")");
164 int alpha2 = o.getAlpha(); 254 }

165 if (alphal < alpha2) 255 )

166 {

167 return -1;

168 }

169 else // alphal >= alpha2

170 {

171 if (alphal > alpha2)

172 {

173 return 1;

174 }

175 else

176 {

177 return 0;

178 }

179 }

180 }
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1
2
3
a

/*x
* Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
=/

package widgets;

1 package history;
2

3 import java.util
4 import java.util
5 import java.util
6

7

8

9

/x%

13 |

.Deque;
.Iterator;
.LinkedList;

* Classe permettant de aérer les piles de Undo et de Redo de E
* @oaram E 1’état a sauvegarder dans les piles

10 * @author davidroussel
/]

12 public class PaUELET 349 extends Prototype<E>>

/**
* Le nombre maximum d’undo / redo
*

private int size;

x%
* L’oriainator dont on doit sauveaarder 1’état.
* Permet de demander a 1’oriaginator de aénérer un memento ou de
* mettre en place un memento qu’on lui fournit
/]
private Originator<E> originator;

/x*

* La pile des Undo

* Qnote les {Rlink Decue} permettent d’empiler/déviler en téte de liste
* mais aussi d’accéder au dernier élément pour garder des piles de taille
* inférieure ou égale a {@link #size}

/]

private Deque<Memento<E>> undoStack;

YAz
* La pile de Redo
&

private Deque<Memento<E>> redoStack;

VL3
* Constructeur du manager de Undo/Redo
*

public HistoryManager (Originator<E> origin, int size)

this.size = size;

originator = origin;

undoStack = new LinkedList<Memento<E>>();

redoStack = new LinkedList<Memento<E>>();
}

@Override
protected void finalize() throws Throwable
{

undoStack.clear();

redoStack.clear () ;

super.finalize();

}

/*x
* Nombre d’éléments accumulés dans la pile de undo
* @return Le nombre d’éléments accumulés dans la pile de undo
*/
public int undoSize ()
{
return undoStack.size();
}

/*x

* Nombre d’éléments accumulés dans la pile de redo

* @return Le nombre d’éléments accumulés dans la pile de redo
*

public int redoSize()
{

return redoStack.size();
}

~

* Ok ok ok ok * F
*

Akdout d’un état dans la pile des undo

Rparam state 1’état 3 adouter dans la pile des undo

Rreturn true si le memento était non null. différent du dernier
Memento aiouté A la pile des undo et a été a‘outé a4 la pile des undo
Rnote si le nombre d’états dans la pile des undo dévmasse {@link #size}
alors le tout premier état empilé est supprimé de la pile

/)

private boolean pushUndo (Memento<E> state)

{

if (state # null)

{

/*
* TODO
* - On vérifie que le memento que 1l’on cherche a ajouter est
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91 * bien différent du dernier a-outé

92 * - On aijoute ce memento a la pile des undo

93 * - Si le nombre de mementos dans la pile dépasse #size alors
% * on enleve le premier memento de maniere a a garder au maximum
95 * #size mementos dans la pile

9% /]

97 }

98 else

99 {

100 System.err.println ("HistoryManager::pushUndo(null)") ;

101 }

102 return false;

103 }

104

105 /%%

106 * Dépilace du dernier état empnilé dans la pile des undo

107 * @return 1’état cui était en haut de la pile des undo, ou bien null
108 * s’il n’y avait pas d’état en haut de la pile

109 */

110 private Memento<E> popUndo ()

111

112 Memento<E> state = null;

113

114 /5

115 * TODO dépiler le dernier memento empilé

116 */

117

118 return state;

119 }

120

121 /**

122 * Adout d’un é&tat dans la pile des redo

123 * @param state 1’état A a<outer dans la pile des redo

124 * @return true si le memento était non null. différent du dernier

125 * Memento afouté A la pile des undo et a été a-outé i la pile des undo
126 * Rnote si le nombre d’états dans la pile des redo dévmasse {Qlink #size}
127 * alors le tout premier état empilé est supprimé de la pile

128 &

129 private boolean pushRedo (Memento<E> state)

130

131 if (state # null)

132 {

133 /=

134 * TODO

135 * - On vérifie que le memento que 1l’on cherche & ajouter est
136 * bien différent du dernier a-outé

137 * - On aijoute ce memento a la pile des redo

138 * - Si le nombre de mementos dans la pile dépasse #size alors
139 * on enléve le premier memento de maniere a a garder au maximum
140 * #size mementos dans la pile

141 /]

142 }

143 else

144 {

145 System.err.println ("HistoryManager::pushRedo(null)") ;

146 }

147 return false;

148 }

149

150 /%%

151 * Débilaade du dernier état empilé dans la pile des redo et donc réempilage
152 * de cet état dans la pile des undo

153 * Qreturn 1’état dépilé de la pile des redo

154 */

155 private Memento<E> popRedo ()

156

157 Memento<E> state = null;

158

159 /=

160 * TODO dépiler le dernier memento empilé

161 i/

162

163 return state;

164 }

165

166 /x%

167 * Enreaistre un {@1link Memento} de 1’ {Qlink #originator} pour pouvoir
168 * le restituer par la suite.

160 */

170 public void record()

17 {

172 Ve

173 * TODO

174 * - Demander a l’originator de créer un memento

175 * - Empiler ce memento dans la pile des undo

176 * - Effacer la pile des redo

177 /)

178 }

179

180 [**

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

* Restitue le dernier Memento sauvecardé dans la pile des undo

* Qreturn le dernier memento sauveagardé dans la pile des undo

* ({Q@link #undoStack}). ou bien null si celle-ci est vide.

* @poost un {QRlink Memento} de 1’ {Q@link #originator} a été créé au préalable
* dans la pile des redo.

2/

public Memento<E> undo ()

/*
* TODO

* - Dépiler un élément de la pile des undo (s’il v en a un)

* - Tout en sauvegardant 1’état courant de 1l’originator dans la pile
* des redo.

*/

return null;
}

[xx

* Annule le dernier {@link Memento} enreaistré dans la pile des undo.

* Lorsque l’action n’a pas modifié 1’état (par exemple si elle a échoué)
/]

public void cancel ()

{
/‘k
* TODO Annuler le dernier empilage dans la pile des undo
*/

}
/

*
Restitue de dernier Memento sauveacardé dans la pile des redo

Rreturn Le dernier Memento sauveaardé dans la pile des redo

(f{@link #redoStack}) ou bien null si celle-ci est vide.

@post un {Rlink Memento} de 1’ {@link #originator} a été créé au préalable

dans la pile des undo.

* Ok ko bk
~

public Memento<E> redo ()

/*

* TODO

* - Dépiler un élément de la pile des redo (s’il v en a un)

* - Tout en sauvegardant 1’état courant de 1l’originator dans la pile
* des undo

*/

return null;

}

@Override
public String toString()
{
StringBuilder sb = new StringBuilder();

sb.append (super.toString());
sb.append ("[" + String.valueOf (size) + "]:\nUndo={");
for (Iterator<Memento<E>> it = undoStack.iterator(); it.hasNext();)
{
sb.append (it.next ());
if (it.hasNext())
{

}

sb.append (",");

}
sb.append ("},\nRedo = {") ;
for (Iterator<Memento<E>> it = redoStack.iterator(); it.hasNext();)
{
sb.append (it.next ());
if (it.hasNext())
{

}

sb.append (", ") ;

}
sb.append ("}");
return sb.toString();
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package history;

1
2
3 import java.util.ArrayList;
4 import java.util.Iterator;
5 import java.util.List;

6

7 /%%

8 Un état constitué d’une liste de d’éléments de type E constituant

9 1’état A sauveaarder dans le Memento.

Rnote les élements doivent dériver de {Rlink Prototvoe} pour pouvoir
étre effectivement clonés (Deep Copy) dans 1’état du Memento.
@author davidroussel

* Ok ok k F * *
~

14 public class extends Prototype<E>>

16 /%%

17 * La liste d’élément de type E qui constitue 1’état a sauvegarder
18 ©

19 private List<E> state;

20

21 VAsd

22 * Constructeur par défaut d’un état

23 @

24 public Memento (List<E> things)

25 {

26 this.state = new ArrayList<E>();

27 for (E elt : things)

28 {

20 this.state.add(elt.clone());

30 }

31 }

32

33 /%%

34 * Accesseur a 1’état du memento

35 * @return 1’état stocké dans le memento

36 */

a7 public List<E> getState ()

38 {

39 return state;

40 }

a1

42 /* (non-Javadoc)

a3 * @see java.lang.Object#hashCode ()

44 =/

45 @Override

26 public int hashCode ()

a7 {

48 final int prime = 31;

49 int hash = 1;

50 for (E elt : state)

51 {

52 hash += (prime * hash) + (elt # null ? elt.hashCode() : 0);
53 }

54 return hash;

55 }

56

57 /**

58 * Comparaison entre deux memento.

59 * Permet de vérifier cue les memento stockés dans 1’History manager
60 * ne sont vpas identicues

61 * @param ob+ 1’obdet 3 comparer

62 * @return true si les deux memento sont identicues en terme de contenu
63 * @see java.lang.Object#equals(java.lang.Object)

64 */

65 @Override

66 public boolean equals (Object ob7j)

67 {

68 if (obj = null)

69 {

70 return false;

71 }

72

73 if (obj = this)

74 {

75 return true;

76 }

7

78 if (obj instanceof Memento<?>)

79 {

80 Memento<?> as = (Memento<?>) obj;

81 if (nas.state.isEmpty() 0 -state.isEmpty())
82 {

83 if (state.get(0).getClass() = as.state.get (0).getClass())
84 {

85 @SuppressWarnings ("unchecked")

86 Memento<E> s = (Memento<E>) obj;

87 Iterator<E> itl = state.iterator();
88 Iterator<E> it2 = s.state.iterator();
89

%0 for(; itl.hasNext () O it2.hasNext();)

if (-itl.next().equals(it2.next()))
{

}

return false;
}

return itl.hasNext () = it2.hasNext();

if (as.state.isEmpty() 0O state.isEmpty())
{

return true;

}

return false;
}

/* (non-Javadoc)
* @see java.lang.Object#toString ()
=/

@Override
public String toString()
{
StringBuilder sb = new StringBuilder();

sb.append (' [");
for (Iterator<E> it = state.iterator(); it.hasNext();)
{

sb.append (it.next ());

if (it.hasNext ())

{

sb.append(",") ;

}
}
sb.append(’1’);

return sb.toString();
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package history;

/*x
* Interface pour les classes créant et récupérant des Memento de leur état
* Qauthor davidroussel
&/

public interface extends Prototype<E>>

{
/%%

* Création d’un Memento
* @return le Memento contenant 1’état de 1’Originator
*

public abstract Memento<E> createMemento();

[/ **

* Remplacement de 1’é&tat courant par celui contenu dans le Memento
* @param memento le memento contenant 1’état A mettre en place

* Q@oost 1’état contenu dans le Memento a remplacé 1’état courant,
* SAUF si le memento est null

*

public abstract void setMemento (Memento<E> memento) ;

1
2
3
a
5
6
7
8

package history;

[**
* Une interface déclarant un orototvoe public
* (contrairement A Obdiect qui posséde une méthode clone mais qui est protégée)
* @author davidroussel
*/
public interface |gelderliy-I00bg

{

VEZ 3

* Création d’une cooie (distincte mais égale)
* @return la copie de 1l’opjet a cloner

*

public E clone();
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package widgets;

1
2
3 import java.awt.BorderLayout;

4 import java.awt.Color;

5 import java.awt.Component;

6 import java.awt.Dimension;

7 import java.awt.HeadlessException;
8 import java.awt.Paint;

9 import java.awt.Toolkit;

10 import java.awt.event.ActionEvent;
11 import java.awt.event.InputEvent;
12 import java.awt.event.ItemEvent;

13 import java.awt.event.ItemListener;
14 import java.awt.event.KeyEvent;

15 import java.util.ArrayList;

16 import java.util.EventObject;

17 import java.util.List;

19 import javax.swing.AbstractAction;

20 import javax.swing.AbstractButton;

21 import javax.swing.Action;

22 import javax.swing.Box;

23 import javax.swing.BoxLayout;

24 import javax.swing.JButton;

25 import javax.swing.JCheckBoxMenulItem;
26 import javax.swing.JColorChooser;

27 import javax.swing.JComboBox;

28 import javax.swing.JFrame;

29 import javax.swing.JLabel;

30 import javax.swing.JMenu;

31 import javax.swing.JMenuBar;

32 import javax.swing.JMenultem;

33 import javax.swing.JOptionPane;

3¢ import javax.swing.JPanel;

35 import javax.swing.JScrollPane;

3% import javax.swing.JSeparator;

37 import javax.swing.JSpinner;

38 import javax.swing.JTabbedPane;

39 import javax.swing.JToolBar;

4 import javax.swing.KeyStroke;

41 import javax.swing.SpinnerNumberModel;
42 import javax.swing.SwingConstants;

43 import javax.swing.event.ChangeEvent;
44 import javax.swing.event.ChangelListener;

46 import figures.Drawing;

47 import figures.Figure;

48 import figures.enums.FigureType;

49 import figures.enums.LineType;

s0 import figures.enums.PaintToType;

51  import figures.listeners.AbstractFigureListener;

52  import figures.listeners.SelectionFigureListener;

53 import figures.listeners.creation.AbstractCreationListener;
s4 import figures.listeners.transform.AbstractTransformShapeListener;
s5 import figures.listeners.transform.MoveShapelListener;

s6 import history.HistoryManager;

57 import utils.IconFactory;

s import utils.PaintFactory;

59 import widgets.enums.OperationMode;

61 [*%*

62 * Classe de la fenétre principale de 1’éditeur de figures
63 * @author davidroussel
/)

65 @SuppressWarn =
66 public class HeRRAXJIFELLE extends JFrame

67 |

68 VAl

69 * Le nom de 1’éditeur

70 9

71 protected static final String EditorName = "Figure Editor v4.0";
72

73 VAsd

74 * Le modéle de dessin sous-jacent;

75 &

76 protected Drawing drawingModel;

7

78 /%%

79 * Le gestionnaire d’historique pour les Undo/Redo
80 */

81 protected HistoryManager<Figure> history;

82

83 VAsd

84 * Taille de 1’historique

85 */

86 protected static final int historyLength = 32;

87

88 /x%x

89 * Indicue si 1’éditeur est en mode Création de figures ou édition
% * de figures (mode initial : création de figures)

=)

protected OperationMode operationMode = OperationMode.CREATION;

[ **

* La zone de dessin dans lacuelle seront dessindes les fiocures.

* On a besoin d’une référence A la zone de dessin (contrairement aux
* autres widaets) car il faut lui affecter un xxxCreationListener en
* fonction de la figure choisie dans la liste des figures possibles.
*

protected DrawingPanel drawingPanel;

[xx

* Le creationListener A mettre en place dans le drawingPanel en fonction
* du type de figure choisie;

*

protected AbstractCreationListener creationListener;

/x*
* Le listener A mettre en place dans le drawinaPanel lorscue 1’on

* est en mode édition de figures pour déplacer les figures sélectionnées
*

protected AbstractTransformShapelListener moveListener;

VEZ:

* Le listener 3 mettre en place dans le drawinaPanel lorscue 1’on
* est en mode édition de figures pour faire tourner les figures

* sélectionnées

&

protected AbstractTransformShapelListener rotatelListener;

[*%x
* Le listener 3 mettre en pnlace dans le drawinaPanel lorscue 1’on
* est en mode édition de figures pour changer 1’échelle les figures
* sélectionnées
&
protected AbstractTransformShapeListener scalelListener;
VEZ 3
* Le listener de sélection des figures a mettre en place lorsque 1l'on

* est en mode édition.
*

protected AbstractFigureListener selectionListener;

[ **

* Le label dans la barre d’état en bas dans lequel on affiche les
* conseils utilisateur pour créer une figure

*

protected JLabel infolLabel;

VZL3
* L’index de 1’élément sélectionné par défaut pour le type de figure
*/

private final static int defaultFigureTypeIndex = 0;

Ix%

* Les noms des couleurs de remplissace a utiliser pour remplir
* la [labeled]combobox des couleurs de remplissage

/]

protected final static String[] fillColorNames =
{ "Black", "White", "Red", "Orange", "Yellow", "Green", "Cyan", "Blue",
"Magenta", "Others", "None" };

Vil
* Les couleurs de remplissage 3 utiliser en fonction de 1’é&lément
* sélectionné dans la [labeled]combobox des couleurs de remplissage
/]
protected final static Paint[] fillPaints =
{ Color.black, Color.white, Color.red, Color.orange, Color.yellow,
Color.green, Color.cyan, Color.blue, Color.magenta, null, // Color
// selected
// by a
// JdColorChooser
null // No Color
bi
[ *x
* L’index de 1’élément sélectionné par défaut dans les couleurs de
* remplissage
*/
private final static int defaultFillColorIndex = 0; // black
[xx

* L’index de la couleur de remplissaae a choisir avec un
* {@link JColorChooser} fournit par la {Q@link PaintFactory}
&

private final static int specialFillColorIndex = 9;

YAz
* Les noms des couleurs de trait A utiliser pour remplir
* la [labeled]combobox des couleurs de trait
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*/

protected final static String[] edgeColorNames = { "Magenta", "Red",
"Orange", "Yellow", "Green", "Cyan", "Blue", "Black", "Others" };

[ *%x

* Les couleurs de trait A utiliser en fonction de 1’élément
* sélectionné dans la [labeled]combobox des couleurs de trait
&
protected final static Paint[] edgePaints =
{ Color.magenta, Color.red, Color.orange, Color.vellow, Color.areen,
Color.cyan, Color.blue, Color.black, null // Color selected by a
// JColorChooser
bi
[/ **
* L’index de 1’élément sélectionné par défaut dans les couleurs de
* trait
=/
private final static int defaultEdgeColorIndex = 6; // blue;
[xx
* L’index de la couleur de remplissace a choisir avec un
* {@link JColorChooser} fournit par la {Q@link PaintFactory}
2]

private final static int specialEdgeColorIndex = 8;

/%
* L’index de 1’élément sélectionné par défaut dans les types de
* trait
/]
private final static int defaultEdgeTypelndex = 1; // solid
VEZ:
* La largeur de trait par défaut
i/
private final static int defaultEdgeWidth = 4;

VEZ 3
* Largeur de trait minimum
/]

private final static int minEdgeWidth = 1;

YAz
* Largeur de trait maximum
=/

private final static int maxEdgeWidth = 30;

VL3
* 1’incrément entre deux largeurs de trait
*

private final static int stepEdgeWidth = 1;

[ **
* Action déclenchée lorsque 1l’on clique sur le bouton quit ou sur 1l’item
* de menu quit
=/

private final Action quitAction = new QuitAction();

VEZ:
* BAction déclenchée lorsque l’on clique sur le bouton undo ou sur 1l’item
* de menu undo
&
private final Action undoAction = new UndoAction();
VEZ 3
* Action réalisée lorsque 1l’on souhaite refaire une action qui vient
* d’étre annulée
/]
private final Action redoAction = new RedoAction();
/%
* Action déclenchée lorsque l’on clique sur le bouton clear ou sur 1l’item
* de menu clear
/]
private final Action clearAction = new ClearAction();

VEZ:
* BAction déclenchée lorsque l’on clique sur le bouton about ou sur 1l’item
* de menu about

*/

private final Action aboutAction = new AboutAction();

[xx
* Action déclenchée lorsque 1l’on sélectionne de mode édition des figures
/]

private final Action toggleCreateEditAction = new ToggleCreateEditAction();

YAz
* Action déclenchée pour mettre filter ou non les figures
*/

271
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308
309
310
311
312
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private final Action filterAction = new FilterAction();

/x*
* Action déclenchée lorsque l’on clique sur 1l’item de menu de filtrage
* des cercles
2/
private final Action circleFilterAction =
new ShapeFilterAction (FigureType.CIRCLE);

VEZ 3

* Action déclenchée lorsque 1l’on clique sur 1’item de menu de filtrage
* des ellipse

/]

private final Action ellipseFilterAction =
new ShapeFilterAction(FigureType.ELLIPSE);

YAz

* Action déclenchée lorsque 1l’on clique sur 1l’item de menu de filtrage
* des rectangles

/)

private final Action rectangleFilterAction =
new ShapeFilterAction (FigureType.RECTANGLE) ;

VEZ:
* Action déclenchée lorsaue l’on clique sur 1l’item de menu de filtrage
* des rectangles arrondis
&
private final Action rRectangleFilterAction =
new ShapeFilterAction(FigureType.ROUNDED_RECTANGLE) ;

[*%x

* Action déclenchée lorsque l’on clique sur 1l’item de menu de filtrage
* des polygones

=/

private final Action polyFilterAction =
new ShapeFilterAction(FigureType.POLYGON) ;

/**

* Action déclenchée lorsaue 1l’on clique sur 1’item de menu de filtrage
* des polygones réguliers

/]

private final Action ngonFilterAction =
new ShapeFilterAction (FigureType.NGON) ;

VEZ 3

* Action déclenchée lorscue 1l’on clique sur 1’item de menu de filtrage
* des type de lignes vides

=/

private final Action noneLineFilterAction =
new LineFilterAction (LineType.NONE) ;

YAz
* Action déclenchée lorsaue 1l’on clique sur 1l’item de menu de filtrage
* des type de lignes pleines
&
private final Action solidLineFilterAction =
new LineFilterAction (LineType.SOLID) ;

/x*
* BAction déclenchée lorscue 1’on clique sur 1l’item de menu de filtrage
* des type de lignes pointillées
&
private final Action dashedLineFilterAction =
new LineFilterAction (LineType.DASHED) ;

VL3

* Action déclenchée nour mettre filter ou non les figures suivant
* la couleur de replissage courante

*

private final Action fillColorFilterAction = new FillColorFilterAction();

VEZ 3

* Action déclenchée pour mettre filter ou non les figures suivant
* la couleur de trait courante

/]

private final Action edgeColorFilterAction = new EdgeColorFilterAction();

[x%x
* Action réalisée pour détruire les figures sélectionnées
*/

private final Action deleteAction = new DeleteAction();

VEZ 3
* Action réalisée pour monter les figures sélectionnées en téte de liste
* des figures
*/
private final Action moveUpAction = new MoveUpAction();
JHx
* Action réalisée pour descendre les figures sélectionnées en fin de liste
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* des figures
/)
private final Action moveDownAction = new MoveDownAction();

VEZ:

* Action réalisée pour abplicuer le stvle courant (couleur de remplissage,
* couleur de trait et style de trait) aux figures sélectionnées

&

private final Action styleAction = new StyleAction();

/x*
* Constructeur de la fenétre de 1’éditeur.
* Construit les widgets et assigne les actions et autres listeners
* aux widaets
* @throws HeadlessException
*
public EditorFrame () throws HeadlessException
{
drawingModel = new Drawing();
history = new HistoryManager<Figure>(drawingModel, historyLength);
operationMode = OperationMode.CREATION;

setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT_ON_CLOSE) ;
boolean isMacOS = System.getProperty ("os.name") .startsWith ("Mac OS") ;

/*
* Construire 1’interface agraphique en utilisant WindowBuilder:
* Menu Contextuel -> Open With -> WindowBuilder Editor puis
* aller dans 1’onglet Design
*/
setPreferredSize (new Dimension (650, 450));

creationListener = null;

setTitle (EditorName) ;
if (~isMacOS)
{
setIconImage (Toolkit.getDefaultToolkit ()

.getImage (EditorFrame.class.getResource ("/images/Logo.png"))) ;
}
//
// Toolbar en haut
//

JToolBar toolBar = new JToolBar();
toolBar.setFloatable (false);
getContentPane () .add (toolBar, BorderLayout.NORTH);

JButton btnCancel = new JButton ("Undo");
btnCancel.setAction (undoAction);
toolBar.add (btnCancel) ;

JButton btnRedo = new JButton ("Redo");
btnRedo.setAction (redoAction);
toolBar.add (btnRedo) ;

Component toolBoxSpringer = Box.createHorizontalGlue();
toolBar.add (toolBoxSpringer) ;

JButton btnAbout = new JButton ("About");
btnAbout .setAction (aboutAction);
toolBar.add (btnAbout) ;

JButton btnClose = new JButton ("Close") ;
btnClose.setAction(quitAction);
toolBar.add (btnClose);

//
// Barre d’état en bas
//
JPanel bottomPanel = new JPanel ();

getContentPane () .add (bottomPanel, BorderLayout.SOUTH) ;
bottomPanel.setLayout (new BoxLayout (bottomPanel, BoxLayout.X_AXIS));

infoLabel = new JLabel (AbstractFigureListener.defaultTip);
bottomPanel.add (infolLabel) ;

Component horizontalGlue = Box.createHorizontalGlue();
bottomPanel.add (horizontalGlue) ;

JLabel coordsLabel = new JLabel (DrawingPanel.defaultCoordString);
bottomPanel.add (coordsLabel);

//
// Panneau de contrdle a gauche
//
JPanel leftPanel = new JPanel ();
leftPanel.setPreferredSize (new Dimension (220, 10));
leftPanel.setAlignmentY (Component . TOP_ALIGNMENT) ;
getContentPane () .add (leftPanel, BorderLayout.WEST);

JLabeledComboBox figureTypeCombobox = new JLabeledComboBox ("Shape",
FigureType

.stringValues (),
defaultFigureTypelndex,
(ItemListener) null);

figureTypeCombobox.setAlignmentX (Component . CENTER_ALIGNMENT) ;
figureTypeCombobox.setPreferredSize (new Dimension (80, 32));
leftPanel.setLayout (new BoxLayout (leftPanel, BoxLayout.Y_AXIS));
leftPanel.add (figureTypeCombobox) ;

JPanel edgeWidthPanel = new JPanel();
edgeWidthPanel.setPreferredSize (new Dimension (80, 32));
leftPanel.add (edgeWidthPanel) ;
edgeWidthPanel
.setLayout (new BoxLayout (edgeWidthPanel, BoxLayout.X_AXIS));
SpinnerNumberModel snm =
new SpinnerNumberModel (defaultEdgeWidth,
minEdgeWidth,
maxEdgeWidth,
stepEdgeWidth) ;

JTabbedPane tabbedPane = new JTabbedPane (SwingConstants.TOP) ;
tabbedPane.setTabLayoutPolicy (JTabbedPane.SCROLL_TAB_LAYOUT) ;
tabbedPane.setAlignmentY (Component . TOP_ALIGNMENT) ;
leftPanel.add (tabbedPane) ;

InfoPanel infoPanel = new InfoPanel();
infoPanel.setAlignmentY (Component .TOP_ALIGNMENT) ;
tabbedPane.addTab ("Info", IconFactory.getIcon ("Details_small"), infoPanel,

//

"Selected Figure") ;

// Zone de dessin

//
JscrollPane scrollPane = new JScrollPane();
getContentPane () .add(scrollPane, BorderLayout.CENTER) ;

drawingPanel = new DrawingPanel (drawingModel, coordsLabel, infoPanel);
scrollPane.setViewportView (drawingPanel);

//
// Barre de menus

//
JMenuBar menuBar = new JMenuBar ();
setJMenuBar (menuBar) ;

JMenu mnFile = new JMenu ("Drawing") ;
menuBar.add (mnFile);

JMenultem mntmCancel = new JMenuItem ("Cancel");
mntmCancel.setAction (undoAction);
mnFile.add (mntmCancel) ;

JMenultem mntmRedo = new JMenultem ("Redo");
mntmRedo.setAction (redoAction);
mnFile.add (mntmRedo) ;

JMenultem mntmClear = new JMenultem ("Clear") ;
mntmClear.setAction (clearAction);
mnFile.add (mntmClear) ;

JMenu mnEdition = new JMenu ("Edition") ;
menuBar.add (mnEdition) ;

JMenu mnFilter = new JMenu ("Filter") ;
menuBar.add (mnFilter);

JCheckBoxMenuItem chckbxmntmFiltering =

new JCheckBoxMenuItem ("Filtering") ;
chckbxmntmFiltering.setAction (filterAction);
mnFilter.add (chckbxmntmFiltering);

JMenu mnFigures = new JMenu ("Figures") ;
mnFilter.add (mnFigures) ;

JMenu mnColors = new JMenu ("Colors") ;
mnFilter.add (mnColors);

JMenu mnStrokes = new JMenu ("Strokes") ;
mnFilter.add (mnStrokes);

JSeparator separator = new JSeparator();
mnFile.add (separator);

JMenultem mntmQuit = new JMenultem ("Quit");
mntmQuit.setAction (quitAction);
mnFile.add (mntmQuit) ;

JMenu mnHelp = new JMenu ("Help") ;
menuBar.add (mnHelp) ;
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JMenultem mntmAbout = new JMenultem("About..");
mntmAbout .setAction (aboutAction);
mnHelp.add (mntmAbout) ;

// RAdout des contréleurs aux widaets

// vpour connaitre les Listeners applicable a un widget

// dans WindowBuilder, sélectionnez un widger de 1’UI puis Menu
// Contextuel -> Add event handler

//
moveListener = new MoveShapelListener (drawinaModel, historv. infolLabel):
scalelListener = null; // TODO new ScaleShapelistener (drawinaModel, hist

rotatelistener = null; // TODO new RotateShapelistener (drawingModel, hi
selectionListener = new SelectionFigurelistener (drawingModel, history,

figureTypeCombobox.addItemListener (new ShapeltemListener (FigureType
.fromInteger (figureTypeCombobox.getSelectedIndex())));
}

/x*
* Action pour aquitter 1’application
* Qauthor davidroussel
/]
private class OUERXVIERIN extends AbstractAction // implements QuitHandler
{
[ *%*
* Constructeur de 1’action bour cuitter 1’aoolication.
* Met en place le raccourci clavier, 1’icéne et la description
* de 1’action
*/

public QuitAction()
{

putValue (NAME, "Quit");
/*

* Toolkit.agetDefaultToolkit () .getMenuShortcutKeyMask (

* = InputEvent.CTRL MASK on win/linux

* = InputEvent.META_MASK on mac oS

*

/
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_Q, Toolkit.getDefaultTo
utKeyMask ())) ;
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("Quit"));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("Quit_small"));
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Quits the application™) ;
}

YAz
* Opérations réalisées par 1’action Ouitte 1’apolication
* Qoaram e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
=]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
doQuit ();
}

[ **
* Action réalisée pour quitter dans un {Qlink Action}
&

private void doQuit ()

/*
* Action a effectuer lorsaue 1l’action "undo" est clicuée
* sortir avec un System.exit () (pas trés propre, mais fonctionne)
*/

System.exit (0);

}

VEL
* Action réalisée pour effacer la derniére action dans le dessin
w7/

private class extends AbstractAction
( [ **
* Constructeur de 1’action effacer la derniédre action sur le dessin
* Met en place le raccourci clavier, 1l’icéne et la description
* de 1l’action
5/
public UndoAction ()
{
putValue (NAME, "Undo");
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_Z,
Toolkit.getDefaultToolkit ()
.getMenuShortcutKeyMask()));
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon("Undo"));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("Undo_small"));
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Undo lastdrawing™) ;

630
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}

YAz
* Opérations réalisées pvar 1’action Mise en place du dernier
* Memento enreaistré dans la pile des undo
* Qoaram e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
Y]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)

// TODO Compléter

}

YAz
* Action réalisée pour refaire la derniére action (qui a été annulée)
* dans le dessin
*/
private class extends AbstractAction
{
public RedoAction ()
{

putValue
putValue
putValue
putValue

NAME, "Redo");
LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon("Redo"));
SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("Redo_small"));
ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_Z,
InputEvent.SHIFT_MASK
| Toolkit.getDefaultToolkit ()
.getMenuShortcutKeyMask ()
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Redo lastdrawing");

V)i
}

[**
* Opérations réalisées par 1’action Mise en place du dernier
* Memento enreaistré dans la pile des redo
* @param e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)

// TODO Compléter

}

VL3
* Action réalisée pour effacer toutes les figures du dessin
*

private class [GEERIXARRI: extends AbstractAction
{
/%%
* Constructeur de 1’action pour effacer toutes les fiacures du dessin
* Met en place le raccourci clavier, 1l’icéne et la description
* de 1’action
*

public ClearAction()
{

putValue (NAME, "Clear") ;
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_X,
Toolkit.getDefaultToolkit ()
.getMenuShortcutKeyMask()));
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("Clear"));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("Clear_small"));
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Erase all drawings") ;
}

[ **x
* Opérations réalisées pbar 1’action Effacement de toutes les ficures
* @oaram e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
/]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
/*
* Action a effectuer lorsque 1l’action "clear" est cliquée
* Effacer toutes les figures du dessin
*

// TODO Compléter

}

VEZ:

* Action réalisée pour afficher la boite de dialogue "A propos ..."

&

private class extends AbstractAction // implements AboutHandler
{
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/**
* Constructeur de 1’action pour afficher la boite de dialoaue
* "A propos ..." Met en place le raccourci clavier, 1l’icéne et la

* description de 1l’action
*

public AboutAction ()

{

putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_TI,
Toolkit.getDefaultToolkit ()
.getMenuShortcutKeyMask()));

putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("About"));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("About_small"));
putValue (NAME, "About") ;

putValue (SHORT_DESCRIPTION, "App information") ;

}

/%%
* Opérations réalisées var 1’action : Affichage d’une boite de dialogue
* Affichant des infos sur 1’aoolication
* @param e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
/]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
doAbout (e) ;
}

Jx*

* Action réalisée pour "A prooos" dans un {Rlink Action}
* @param e l’événement ayant déclenché 1’action

&

private void doRbout (EventObject e)
{

/*
* Action & effectuer lorsaue 1l’action "about" est cliquée :
* Ouvrir un MessadgeDialoa (JOptionPane.showMessageDialog(...)) de

* type JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE
*/

Object source = e.getSource();
Component component =
source instanceof Component ? (Component) source : null;
JOptionPane.showMessageDialog (component,
EditorName,
"About ...",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE) ;

}

[x%x
* Action réalisée lorsque l’on passe en mode édition des figures
*/

private class LIRS LEIIINERFI.CIRR3 extends AbstractAction
{

VEL 2

* Liste des "boutons" pouvant déclencher cette action.

* De manidre A ce cue lorou’un bouton déclenche 1’action

* les autres boutons soient eux aussi mis dans 1’état correspondant
* a 1l’action

=]

private List<AbstractButton> buttons;

[x%

* Constructeur de 1’action pour mettre en place ou enlever un filtre
* pour filtrer les types de figures

]

public ToggleCreateEditAction ()
{

810
811
812
813
814
815
816
817
818
819
820
821
822
823
824
825
826
827
828
829
830
831
832
833
834
835
836
837
838
839
840
841
842
843
844
845
846
847
848

putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_TAB, InputEvent.ALT_MASK)); 879

(
putValue (NAME, "Edition") ;

putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("Edition"));
putValue (SMALL_ICON, IconFactgry.getIcon ("Edition_small")) ;
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Edition des figures") ;

buttons = new ArrayList<AbstractButton>();

<~ -

* ok ko *
*

Adout d’un bouton déclenchant cette action

Rpoaram button le bouton a adouter A la liste des boutons
Rreturn true si le bouton a été adiouté a la liste des boutons
déclenchant cette action. false si le bouton était déja présent
dans la liste des actions et n’a pas été ajouté

*

*/

public boolean registerButton (AbstractButton button)
if (-buttons.contains (button)

return buttons.add (button);

}
return false;
}

VEL
* Opérations réalisées par 1l’action : Changement de mode Création /
* Edition des ficures
* Q@poaram event 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un
* bouton ou d’un item de menu
/)
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent event)
{
AbstractButton button = (AbstractButton) event.getSource();
boolean selected = button.getModel ().isSelected()

/*
* TODO Parcourir tous les "buttons" pour s’assurer qu’ils sont

* bien dans 1’état voulu
*/

~

F ok ok ok ok F F b b k% F

TODO
Si on est en mode :
— Creation : on met en place le creationListener courant dans
drawingPanelpour créer la prochaine fiqure et on enléve de
drawingPanel tous les listeners pour modifier les fiqures
— Edition On retire le creationListener de drawinaPanel puis on
met en places les listeners dans drawinaPanel pour
- pouvoir sélectionner/désélectionner des figures
— déplacer des figures
— tourner des fiarues
— changer 1’échelle des figures

[*x
* Action réalisée pour filtrer ou pas le flux de figures
*

private class |FBRIIIVIERI) extends AbstractAction

[x%

* Constructeur de 1’action pour mettre en place ou enlever un filtre
* pour filtrer les types de figures

*

public FilterAction(
{
putValue (NAME, "Filter") ;
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("Filter"));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("Filter_small"));
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Set/unset filtering") ;
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_F,
Toolkit.getDefaultToolkit ()
.getMenuShortcutKeyMask ()));

}

/%%
* Opérations réalisées par l’action : Mise en place ou arrét du
* filtrage des fiaures
* @param event 1’événement déclenchant 1l’action. Peut provenir d’un
* bouton ou d’un item de menu
]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent event)
{
AbstractButton button = (AbstractButton) event.getSource();
boolean selected = button.getModel ().isSelected()

// TODO Compléter ...

YAz
* Action réalisée pour ajouter ou retirer un filtre de type de figure
*/

private class F:ElD b X 4RS! extends AbstractAction
{

VET
* Le type de figure
/)
private FigureType type;
/%%
* Constructeur de 1l’action pour mettre en place ou enlever un filtre
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}

}

{

* pour filtrer les types de figures
*/

public ShapeFilterAction (FigureType type)

{
this.type = type;
String name = type.toString();
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon (name));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon(name + "_small"));
putValue (NAME, name);
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Set/unset™ + name + " filter");

}

YAz
* Opérations réalisdes pbar 1’action Adout ou retrait d’'un filtre
* concernant un tvpe varticulier de ficure ({Q@link #tvpe})
* Qoaram event 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un
* bouton ou d’un item de menu
)
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent event)
{
AbstractButton button = (AbstractButton) event.getSource();
boolean selected = button.getModel () .isSelected();

// TODO Compléter

VEZ 3
* Action réalisée pour ajouter ou retirer un filtre de type trait de figure
/]

private class BRRIEBRIIVICIERIN extends AbstractAction
{

[ **

* Le type de trait de la figure
/)]

private LineType type;

VET

* Constructeur de 1’action pour mettre en place ou enlever un filtre
* pour filtrer les types de figures

=]

public LineFilterAction (LineType type)
{

this.type = type;
String name = type.toString();
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon (name));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon(name + "_small"));
putValue (NAME, name);
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Set/unset" + name + " filter");

}

[ **
* Opérations réalisées par 1’action Adout ou retrait d’un filtre
* concernant le tvoe de trait des fiaures
* @param event 1’événement déclenchant 1l’action. Peut provenir d’un
* bouton ou d’un item de menu
]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent event)
{
AbstractButton button = (AbstractButton) event.getSource();
boolean selected = button.getModel ().isSelected();

// TODO Compléter

/x*

* Action pour mettre en place un filtre basé sur la couleur de remplissage
* courante
*

private class |PBBIIRIIRBELIICIER3: extends AbstractAction

VET
* Constructeur de 1’action
* Met en nlace le raccourci clavier, 1l’icéne et la description
* de 1l’action
=]
public FillColorFilterAction()
{
NAME, "Fill Color") ;
LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("FillColor"));
SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("FillColor_small")) ;
SHORT_DESCRIPTION, "Set/Unset Fill Color Filter") ;

putValue
putValue
putValue
putValue

}

[ **
* Opérations réalisées par 1’action Akout ou retrait du filtre
* de couleur de remplissage en fonction de la couleur de remplissage

Page 11/17 avr 21,17 11:51 EditorFrame.java
990 * courante.
991 * @param e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
992 * ou d’un item de menu
993 */
994 @Override
995 public void actionPerformed(ActionEvent e)
996 {
997 AbstractButton button = (AbstractButton) e.getSource();
998 boolean selected = button.getModel ().isSelected();
999
1000 // TODO Compléter
1001 }
1002 }
1003
1004 /%%
1005 * Action pour mettre en place un filtre basé sur la couleur de trait
1006 * courante
1007 *
1008 private class extends AbstractAction
1009 {
1010 VAdd
1011 * Constructeur de 1’action
1012 * Met en place le raccourci clavier, 1l’icéne et la description
1013 * de 1l’action
1014 2/
1015 public EdgeColorFilterAction()
1016 {
1017 putValue (NAME, "Edge Color") ;
1018 putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("EdgeColor"));
1019 putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("EdgeColor_small"));
1020 putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Set/Unsetedge color filter") ;
1021 }
1022
1023 /*%
1024 * Opérations réalisées pbar 1’action Aqout ou retrait d’'un filtre
1025 * concernant la couleur de trait d’abrés la couleur de trait courante.
1026 * @Qparam e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
1027 * ou d’un item de menu
1028 */
1029 @Override
1030 public void actionPerformed(ActionEvent e)
1031 {
1032 AbstractButton button = (AbstractButton) e.getSource();
1033 boolean selected = button.getModel () .isSelected();
1034
1035 // TODO Compléter
1036 }
1037 }
1038
1039 VAl
1040 * Action réalisée pour détruire les figures sélectionnées
1041 * Qauthor davidroussel
1042 */
1043 private class extends AbstractAction
1044 {
1045 public DeleteAction()
1046 {
1047 putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_X, 0));
1048 putValue (NAME, "Delete") ;
1049 putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("Delete"));
1050 putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("Delete_small"));
1051 putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Delete selected figures") ;
1052 }
1053
1054 VAdd
1055 * Opérations réalisées pvar 1’action Retrait des fiaures sélectionnées.
1056 * @poaram e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
1057 * ou d’un item de menu
1058 2/
1059 @Override
1060 public void actionPerformed(ActionEvent e)
1061
1062 // TODO Compléter
1063 }
1064 }
1065
1066 /%%
1067 * Action réalisée pour remonter les figures sélectionnées dans la liste
1068 * des figures
1060 */
1070 private class extends AbstractAction
1071 {
1072 public MoveUpAction ()
1073 {
1074 putValue (ACCELERATOR_KEY,
1075 KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_UP,
1076 Toolkit.getDefaultToolkit ()
1077 .getMenuShortcutKeyMask()));
1078 putValue (NAME, "Up");
1079 putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("MoveUp"));
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1080
1081
1082
1083
1084
1085
1086
1087
1088
1089
1000
1001
1002
1093
1094
1095
1096

putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("MoveUp_small"));
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Move selected figures up")
}

[ **
* Opérations réalisées par 1l’action : Débplacement des figures
* sélectionnées en haut de la liste des fiocures.
* @poaram e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
/)
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)

// TODO Compléter ...

}

iz

* Action réalisée pour descendre les figures sélectionnées dans la liste
* des figures

*

private class extends AbstractAction
{

public MoveDownAction ()
{

putValue (ACCELERATOR_KEY,

KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_DOWN,
Toolkit.getDefaultToolkit ()

.getMenuShortcutKeyMask()));

NAME, "Down") ;

LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("MoveDown"))

SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("MoveDown_small"));

SHORT_DESCRIPTION, "Move selected figures down") ;

putValue
putValue
putValue
putValue

}

/%%
* Opérations réalisées par 1’action : Déplacement des figures
* sélectionnées en bas de la liste des fiqures.
* @param e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
/]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)

// TODO Compléter ...

< -

* Ok kb Ok k k%
*

Action réalisée pour appliquer le style courant aux figures
sélactionnées,

A savoir :

<ul>

<li>La couleur de rempvlissaae courante</li>

<li>La couleur de trait courante</li>

<}i>Le type de trait courant (style et épaisseur)</li>
</ul>

*

/]
private class Fa'R.Xe extends AbstractAction
{

public StyleAction()
{

putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_S, 0));
putValue (NAME, "Style");
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon ("Style"));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon ("Style_small"));
putValue (SHORT_DESCRIPTION,
" Apply current style to selected figures") ;

< -

R
*

Opérations réalisées var 1’action : Application du stvle courant (
couleur de remnlissaage. couleur de trait, type de trait et épaisseur
du trait) aux fioures sélectionnées.
@param e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
ou d’un item de menu
/]

@Override

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{

// TODO Compléter ...

}

}

/*x
* Contrdleur d’événement permettant de modifier le type de figures a
* dessiner.

* @note dé ds de #d ingModel et #infoLabel qui doivent étre non
* null avant instanciation
*/

1170
171
1172
1173
1174
175
1176
177
1178
1179
1180
1181
1182
1183
1184
1185
1186

Page 14/17

private class implements ItemListener
( YAz
* Constructeur valué du contréleur.
Tnitialise le tvpe de dessin dans (Rlink EditorFrame#drawingModel}
et crée le {@link AbstractCreationListener} correspondant .
@param initialTndex 1’index du tvpe de forme sélectionné afin de
mettre en place le bon creationListener dans le
{@link EditorFrame#drawingPanel}.

* % o *

*

/)]
public ShapeltemListener (FigureType type)
{

// Mise en place du type de figure
drawingModel.setFigureType (type) ;

// Mise en place du type de creationListener
creationlListener = type.getCreationListener (drawingModel,
history,
infolabel);
drawingPanel.addFigurelListener (creationListener);
}

@Override
public void itemStateChanged (ItemEvent e)
{
JComboBox<?> items = (JComboBox<?>) e.getSource();
int index = items.getSelectedIndex();
int stateChange = e.getStateChange();
FigureType figureType = FigureType.fromInteger (index);
switch (stateChange)
{
case ItemEvent.SELECTED:
{
// Mise en place d’un nouveau type de figure
drawingModel.setFigureType (figureType) ;
AbstractCreationListener newCreationListener =
figureType.getCreationListener (drawingModel,
history,
infoLabel) ;
if (operationMode = OperationMode.CREATION)
{

// Mise en place d’un nouveau tvpe de creationListener
// Rprés avoir retiré 1’ancien dans le drawingPanel
drawingPanel.removeFigureListener (creationListener);
drawingPanel.addFigureListener (newCreationListener);
}

creationListener = newCreationListener;

break;

}

Ix*
* Contrdleur d’événements permettant de modifier la couleur du trait
* @note utilise #drawinaModel cui doit étre non null avant instanciation
* @note A associer comme listener au JJ[Labeled]ComboBox des couleurs de
* remplissage ou de trait
/]
private class [SARFIRLTUREILITE: implements ItemListener
{

/%%

* Ce a auoi s’abplicue la couleur choisie.

* Soit au rmplissage, soit au trait.

*/

private PaintToType applyTo;

/x%

* La derniére couleur choisie (pour le {@link JColorChooser})
*

private Color lastColor

[x*
* Le tableau des couleurs possibles
*/

private Paint[] colors;

[**

* L’index de la couleur spéciale a choisir avec un
* {@link JColorChooser}

/)]

private final int customColorIndex;

VET

* L’index de la dernidre couleur sélectionndée dans le combobox.

* Afin de pouvoir y revenir si jamais le {@link JColorChooser} est
* annulé.

=]

private int lastSelectedIndex;
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1260
1261
1262
1263
1264
1265
1266
1267
1268
1269
1270
1271
1272
1273
1274
1275
1276

[x%
* la couleur choisie
*/

private Paint paint;

/%%

* Constructeur du contrdleur d’éva
de choisir la couleur de templissaae

@param colors le tableau des couleurs possibles

Rpoaram selectedIndex 1’index de 1’élément actuellement sélectionné
Rparam customColorIndex 1’index de la couleur spéciale parmis les

colors a définir a4 1’aide d’un {Rlink JColorChooser}.

Roaram abolvTo Ce & quoi s’applique la couleur (le remplissage ou

bien le trait)

ts d’un lbob permettant

* Ok ok ok ok * *

*
public ColorItemListener (Paint[] colors,
int selectedIndex,
int customColorIndex,
PaintToType applyTo)

this.colors = colors;

lastSelectedIndex = selectedIndex;
this.customColorIndex = customColorIndex;
this.applyTo = applyTo;

lastColor = (Color) colors[selectedIndex];
paint = colors([selectedIndex];

applyTo.applyPaintTo (paint, drawingModel);
}

VAL
* Actions A réaliser lorsaue 1’élément sélectionné du combox change
* @param e 1’évé t de ch d’item du combobox
&

@Override

public void itemStateChanged(ItemEvent e)

{

JComboBox<?> combo = (JComboBox<?>) e.getSource();
int index = combo.getSelectedIndex();

if ((index 2 0) O (index < colors.length))
if (e.getStateChange() = ItemEvent.SELECTED)
{

// New color has been selected
if (index = customColorIndex) // Custom color from chooser
{
Paint chosenColor = PaintFactory
.getPaint (combo,
"Choose " + applyTo.toString() + " Color",
lastColor);
if (chosenColor # null)

paint = chosenColor;

}

else

{
// ColorChooser has been cancelled we should go
// back to last selected index
combo.setSelectedIndex (lastSelectedIndex);

// paint does not change
}

else // regular color

paint = colors[index];
}
lastColor = (Color) paint;
applyTo.applyPaintTo (paint, drawingModel) ;
}
else if (e.getStateChange() = ItemEvent.DESELECTED)
{
// 0ld color has been delesected
if ((index 2 0) 0 (index < customColorIndex)
{
lastColor = (Color) edgePaints[index]

lastSelectedIndex = index;

}
else
{
System.err.println ("Unknown " + applyTo.toString()
+ "colorindex : " + index);

1350
1351
1352
1353
1354
1355
1356
1357
1358
1359
1360
1361
1362
1363
1364
1365
1366

[ Rk
* Contrdleur d’événements permettant de modifier le type de trait (normal,
* pointillé. sans trait)
* QPnote utilise #drawinaModel cui doit é&tre non null avant instanciation
* @note A associer comme listener au J[Labeled]Combobox des types de traits
2/
private class |HeleCURG-IIRRILII4 implements ItemListener
{
/%%
* Le type de trait a mettre en place
*/

private LineType edgeType;
public EdgeTypelistener (LineType type)
{

edgeType = type;
drawingModel.setEdgeType (edgeType) ;
}

@Override

public void itemStateChanged(ItemEvent e)

{
JComboBox<?> items = (JComboBox<?>) e.getSource();
int index = items.getSelectedIndex();

if (e.getstateChange() = ItemEvent.SELECTED)
{

// actions a réaliser lorsque le type de trait change
LineType type = LineType.fromInteger (index);
drawingModel.setEdgeType (type);

}

/x%
* Contrédleur d’événement permettant de modifier la taille du trait
* en fonction des valeurs d’un {Rlink JSpinner}
* @note a associer comme listener au JSpinner de 1’épaisseur de trait
/]

private class |HeleEISRIAIREILI Y. implements ChangelListener
{

[**

* Constructeur du contrdleur d’événements contrdlant 1’épaisseur du
* trait

* @param initialValue la valeur initiale de la largeur du trait a

* appliquer au dessin (EditorFrame#drawingModel)

*

public EdgeWidthListener (int initialValue)

drawingModel.setEdgeWidth (initialValue) ;
}

/%%
* Actions a réaliser lorsaue la valeur du spinner chanae
* @param e 1’éveé de chang t de valeur du spinner
*/

@Override

public void stateChanged(ChangeEvent e)
{
JSpinner spinner = (JSpinner) e.getSource();
SpinnerNumberModel spinnerModel =
(SpinnerNumberModel) spinner.getModel () ;

drawingModel.setEdgeWidth (spinnerModel.getNumber () .floatValue());

}

VEZ:

* Action pour ...

* Qauthor davidroussel
=/
@SuppressWarni,
private class |2udA7XR$RI extends AbstractAction
{

VET
* Constructeur de 1’action vour -
* Met en place le raccourci clavier, 1l’icéne et la description
* de 1l’action
=]
public EmptyAction ()
{

String name = "XXX";
putValue (NAME, name);
/*

* Toolkit.agetDefaultToolkit () .agetMenuShortcutKeyMask ()
* = InputEvent.CTRL MASK on win/linux
* = InputEvent .META_MASK on mac os
*/
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_X,
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1440
1441
1442
1443
1444
1445
1446
1447
1448
1449
1450
1451
1452
1453
1454
1455
1456

Toolkit.getDefaultToolkit ()
.getMenuShortcutKeyMask()));
putValue (LARGE_ICON_KEY, IconFactory.getIcon (name));
putValue (SMALL_ICON, IconFactory.getIcon (name + "_small"));
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Descriptionde I’action") ;
}

[ **x
* Opérations réalisées pbar 1’action
* @oaram e 1’événement déclenchant 1’action. Peut provenir d’un bouton
* ou d’un item de menu
*/
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
AbstractButton button = (AbstractButton) e.getSource();
boolean selected = button.getModel () .isSelected()

// drawingModel.awesomeMethod(...)

packag:

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import

import
import
import
import

*

/

<dl:
<dt.

<dt

<dad:

lor:

</d

* Ok kb %k kR F F ok k * F F *

*/
public

{
/

EE I

*

*
Pr
/

pr

}

/%
*

Panel de dessin des fiagures (Vue):
{@link Drawinal) au travers d’un observateur. On attache des Listeners
(Controleurs) a ce Panel pour

* K ok ok Ok * Ok
~

e widgets;

java.awt.Color;

java.awt.Cursor;
java.awt.Dimension;
java.awt.Graphics;
java.awt.Graphics2D;
java.awt.Point;
java.awt.RenderingHints;
java.awt.event.ComponentAdapter;
java.awt.event.ComponentEvent;
java.awt.event.MouseEvent;
java.awt.event.MouselListener;
java.awt.event.MouseMotionListener;
java.awt.geom.Point2D;
java.text.DecimalFormat;
java.util.Observable;
java.util.Observer;

javax.swing.JLabel;
javax.swing.JPanel;

figures.Drawing;

figures.Figure;
figures.listeners.AbstractFigureListener;
figures.listeners.creation.AbstractCreationListener;

>
>Attachements statiocues :</dt>

<dd>Mettre i jour les coordonnées du pointeur de la souris dans la barre
d’ état
<dd>Mettre A €dour le panneau d’informations relatif aux figures située sous
le pointeur de la souris

{@link #coordLabel}</dd>

{Rlink #infoPanel}.</dd>
>Attachements dvnamicue :</dt>
>Pour chacue tvoe de figure a créer on attache un

{@link AbstractCreationListener} ou plus exactement un de ses descendants
pour traduire las événements souris en instructions pour le modéle de dessin

s de la création d’une nouvelle figure.
1>

@author davidroussel

class extends JPanel implements Observer, MouseListener,

MouseMotionListener

*

Taille effective du bpanel. Ce banel n’avant bpas de Lavout Manaager. il est
important de conserver une taille effective cui puisse &tre renvoyée dans

la méthode {Rlink #aetPreferredSize()} et modifiée par un
{R1link -ava.awt.event. ComponentListener} tel que le
{@link ResizelListener} ci-dessous.
/

otected Dimension size;

*

Contréleur de changement de taille afin de mettre a jour
{@link DrawinaPanel#size} utilisé dans

{@link DrawingPanel#getPreferredSize()}.

Qauthor davidroussel

otected class extends ComponentAdapter

/x%

* Action a réaliser lorsque le composant change de taille

=]
@Override
public void componentResized (ComponentEvent e)
{
size = e.getComponent () .getSize();

}

*
Le modéle (les figures) a dessiner

private Drawing drawingModel;

/%

* Le label (aa part dans la GUI) dans lequel afficher les coordonnées du

*
*

*

pointeur de la souris

/

private JLabel coordLabel;

/%

* L’ {@link InfoPanel} dans lequel afficher les informations a propos de

*

mis A <Gour par modéle des fiaures

(
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o1 * la figure sous le curseur.

2 */

93 private InfoPanel infoPanel;

94

9% VAl

% * Chaine de caractére a afficher par défaut dans le {@link #coordLabel}
97 /)

%8 public final static String defaultCoordString = new String("x:__y:__ ");
99

100 /%%

101 * Le formatteur a utiliser pour formater les nombres dans le

102 * {@link #coordLabel} et dans 1’ {Q@link #infoPanel}

103 */

104 private final static DecimalFormat coordFormat = new DecimalFormat ("000") ;
105

106 /%%

107 * état indicuant s’il faut envover les coordonnées de la souris ou la
108 * fiogure au dessus de lacuelle se trouve la souris. Lorsaue le curseur sort
109 * du widaet (mouseExited) on cesse d’envover les coordonnées de la souris
110 * et lorsau’elle entre (; Entered) on a yer les

111 * coordonnées de la souris.

112 @

113 private boolean sendInfoState;

114

115 /%%

116 * Constructeur de la zone de dessin a partir d’un modéle de dessin.
117

118 * @param drawina le modéle de dessin

119 * Q@param coordLabel le label a mettre a jour avec les coordonnées du
120 & curseur de la souris

121 * @param infoPanel le d’ inf ion des ficures a mettre a -our
122 * avec les informations relative a la figure située sous le
123 9 curseur de la souris

124 /)

125 public DrawingPanel (Drawing drawing, JLabel coordLabel, InfoPanel infoPanel)
126

127 setCursor (Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.CROSSHAIR_CURSOR) )

128 size = new Dimension (800, 600);

129 setPreferredSize (size);

130 addComponentListener (new ResizelListener());

131

132 setBackground (Color .WHITE) ;

133 setLayout (null);

134 setDoubleBuffered (true)

135

136 drawingModel = drawing;

137 if (drawing # null)

138 {

139 drawingModel.addObserver (this);

140 }

141 else

142 {

143 System.err.println ("DrawingPanel caution: null drawing") ;

144 }

145

146 this.coordLabel = coordLabel;

147

148 if (this.coordLabel # null

149 {

150 this.coordLabel.setText (defaultCoordString)

151 }

152 else

153 {

154 System.err.println ("DrawingPanel : null coordLabel") ;

155 }

156

157 this.infoPanel = infoPanel;

158

159 if (this.infoPanel # null)

160

161 this.infoPanel.resetLabels();

162 }

163 else

164 {

165 System.err.println ("DrawingPanel : null infoPanel") ;

166 }

167

168 // DrawingPanel est son propre listener d’événements souris

169 addMouseListener (this);

170 addMouseMotionListener (this);

17 }

172

173 @Override

174 protected void finalize() throws Throwable

175 {

176 drawingModel .deleteObserver (this);

177 super.finalize();

178 }

179

180 [**

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

* Accés a la taille effective du panel cui peut chanaer si celui-ci est

* agrandi (avec la fenétre dans lecuel il est par exemple). Cette méthode
* permet d’a‘uster les scrollbars d’un container qui contiendrait ce panel
* lorsque la taille de celui-ci change.

*

* Rreturn la taille effective du banel de dessin

* @see javax.swing.JComponent#getPreferredSize ()

=/

@Override

public Dimension getPreferredSize ()
{

}

VEZ:

* Mise en place du modéle de dessin. Met en place un nouveau modéle et s’il
* est non null ajoute ce panel comme observateur du modéle

*

return size;

* @param drawing le modéle de dessin a mettre en place
/)

public void setDrawing(Drawing drawing)
{
// retrait du précédent modéle de dessin (s’il existe)
if (drawingModel # null)
{
drawing.deleteObserver (this);
}

// Mise en place du nouveau modéle de dessin
drawingModel = drawing;

if (drawingModel # null)

{

}

drawingModel.addObserver (this);

}

Vil

* Mise en place du label dans lequel afficher les coordonnées du pointeur
* de la souris.

*

* @param coordLahel le label dans lequel afficher les coordonnées du

& pointeur de la souris.

2/

public void setCoordLabel (JLabel coordLabel)
{

this.coordLabel = coordLabel;
}

[*%x
* Mise en place du panel d’information dans lequel afficher les infos sur
* la figure située sous le curseur

*
* @param infoPanel 1’ {@link InfoPanel} a mettre en place
=/

public void setInfoPanel (InfoPanel infoPanel)
{

}

VEZ:
* Dessin du panel. Effacement ce celui-ci puis dessin des figures.
* @oaram a le contexte araphiaue
* @see javax.swing.JComg #paintC
*

this.infoPanel = infoPanel;

(java.awt.Graphics)

@Override
protected void paintComponent (Graphics g)
{

super.paintComponent (g); // Inutile

// caractéristiques graphiques : mise en place de 1l’antialiasing

Graphics2D g2D = (Graphics2D) g;

g2D.setRenderingHint (RenderingHints.KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON) ;

// taille de la zone de dessin
Dimension d = getSize();

// on commence par effacer le fond
g2D.setColor (getBackground()) ;
g2D.fillRect (0, 0, d.width, d.height);

// Puis on dessine 1l’ensemble des figures
if (drawingModel # null)
{
/*
* Application d’un Consumer<Figure> en tant gue lambda expression
* sur le flux (éventuellement filtré) des figures permettant
* de dessiner les figures
*/
drawingModel.stream() .forEach ((Figure f) - f.draw(g2D));
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271 74

212 * Soulionement des fiagures sélectionnées (s’il v en a).

273 * Le soulignement est séparé du dessin des figures elles mémes
274 * de maniere a apparaitre par dessus les figures dessinées

275 /)

276 if (drawingModel.hasSelection ()

217

278 drawingModel.stream() .forEach ((Figure f) - f.drawSelection(g2D));
279 }

280 }

281 else

282 {

283 System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":paintComponent : null model") ;
284 }

285 }

286

287 /x%x

288 * Mise en place d’un nouveau listener de figure

289 *

290 * @param fl le nouveau listener

201 */

292 public void addFigurelistener (AbstractFigureListener f1)

293 {

294 if (f1 # null)

205 {

296 addMouseListener (f1);

297 addMouseMotionListener (f1);

208 // System.out.println("CreationListener " + cl + " added")

299 }

300 else

301 {

302 System.err.println ("DrawingPanel.addFigureListener(null)") ;

303 }

304 }

305

306 /x%x

307 * Retrait d’un listener de figure

308 &

300 * Qparam f1 le creationListener a retirer

310 */

311 public void removeFigureListener (AbstractFigureListener fl)

312 {

313 if (f1 # null)

314 {

315 removeMouseListener (f1);

316 removeMouseMotionListener (fl) :

a7 // System.out.println("CreationListener " + cl + " removed");

318 }

319 }

320

321 /%%

322 * Mise 3 ¢our déclenchée bar un {Rlink Observable#notifvObservers()} : en
323 * 1’occurence le modéle de dessin ({@link Drawinal) lorscue celui ci est
324 * modifié. Cette mise a jour déclenche une requéte de redessin du panel.
325 *

326 * @param observable 1’observable avant déclenché cette MAJ

327 * @Pparam data les données (evt) transmises par 1’observable [non utilisé ici]
328 * @see java.util.Observer#update(java.util.Observable, java.lang.Object)
329 @

330 @Override

331 public void update (Observable observable, Object data)

332 {

333 if (observable instanceof Drawing)

334 {

335 // Le modéle a changé il faut redessiner les figures

336 repaint ();

337 }

338 }

339

340 /x%x

341 * Rafraichissement des g d’inf ion lors du déplacement de la
342 * souris

243 *

344 * @Qparam e 1’événement souris associé

345 &

346 @Override

347 public void mouseDragged (MouseEvent e)

348 {

349 // Déplacement de la souris (btn enfoncé) : MAJ des coordonnées

350 // de la souris dans le coordLabel et infoPanel

351 refreshCoordLabel (e.getPoint ());

352 refreshInfoPanel (e.getPoint ());

353 }

354

355 VA

356 * Rafraichi des ¢ d’inf ion lors du déplacement (bouton
357 * enfoncé) de la souris

358 *

359 * @param e 1’événement souris associé

360 */

361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
an
a2
373
374
375
376
377
378
ar9
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398

@Override

public void mouseMoved (MouseEvent e)

{
// Déplacement de la souris : MAJ des coordonnées
// de la souris dans le coordLabel et infoPanel
Point p = e.getPoint();
refreshCoordLabel (p) ;
refreshInfoPanel (p);

}

@Ooverride
public void mouseClicked (MouseEvent e)

{
}

YAz

* Reorise du rafraichissement des panneaux d’information lorsque la souris
* rentre dans ce panel.

*

// Rien

* Qparam e 1’événement souris associé
*

@Override

public void mouseEntered (MouseEvent e)

{
sendInfoState = true;
refreshCoordLabel (e.getPoint ());
refreshInfoPanel (e.getPoint ());

}

[*%x

* Arrét du rafraichi des d’inf
* panneaux lorsque la souris sort du panel.

*

ion et effa de ces

* @param e 1’événement souris associé
v/

@Override
public void mouseExited (MouseEvent e)
{

// Rien si ce n’est de remettre les coordonnés dans la barre d’état

// ax = i—
sendInfoState = false;
refreshCoordLabel (e.getPoint ());

infoPanel.resetLabels () ;
}

@Override
public void mousePressed (MouseEvent e)

// Rien
}

@Override
public void mouseReleased (MouseEvent e)

// Rien
}

VEZ:

* Rafraichissement du {@link #coordLabel} (s’il est non null) avec de

* nouvelles coordonnées ou bien avec la {Qlink #defaultCoordString} si 1l’on
* affiche pas les coordonnées

*

* Qparam x 1’abcisse des coordonnées a afficher

* Qparam y 1’ord des coord a afficher

*

private void refreshCoordLabel (Point p)
if ((coordLabel # null) O (p # null)
{
if (sendInfosState)
{

String xs = coordFormat.format (p.getX());
String ys = coordFormat.format (p.getY());
coordLabel.setText ("x:" + xs + "y:" + ys);
}
else

{
}

coordLabel.setText (defaultCoordsString);

}

[*x
* Rafraichissement du d’in
*

ion {@link #infoPanel}

* Q@param o la position du curseur pour déclencher la recherche de figures
o sous ce curseur
/)

private void refreshInfoPanel (Point2D p)
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451 { 1 package widgets.enums;
452 if ((infoPanel # null) 0 sendInfoState) 2
453 { A
454 Figure selectedFigure = drawingModel.getFigureAt (p); 4 * Différents modes de fonctionnement de 1’UI
455 5 * Qauthor davidroussel
456 if (selectedFigure # null) 6 */
as7 7 public enum OperationMode
458 infoPanel.updateLabels (selectedFigure); s |
459 } 9 /x%x
460 else 10 */Creation mode dans le quel on crée de nouvelles figures
461 { 1 *
462 infoPanel.resetLabels(); 12 CREATION,
463 } 13
464 } 14 Add
465 } 15 * Transformation mode dans lecuel on effectue des transformations
466} 16 * acéométricues (dénlacement, rotation, facteur d’échelle) sur
17 * les figures sélectionnées
18 ©
19 TRANSFORMATION;
20
21 VAsd
2 * Nombre d’éléments dans cet enum
23 @
24 public static final int NbOperationModes = 2;
25
26 /x%x
27 * Conversion d’un entier en {@link OperationMode}
28 *
29 * Qparam i 1’entier A convertir en {@link OperationMode}
30 */@return 1’OperationMode correspondant a 1l’entier
31 @
32 public static OperationMode fromInteger (int i)
33
3 switch (i)
35 {
36 case 0:
37 return CREATION;
38 case 1:
39 return TRANSFORMATION;
0 default:
a1 return CREATION;
a2 }
a3 }
44
45 VAL
46 * Index du mode
a7 * Qreturn 1’index du mode
48 * @throws AssertionError si le mode est inconnu
a9 @
50 public int toInteger () throws AssertionError
51 {
52 switch (this)
53 {
54 case CREATION:
55 return 0;
56 case TRANSFORMATION:
57 return 1;
58 }
59
60 throw new AssertionError ("OperationMode Unknown assertion " + this);
61 }
62
63 /%%
64 * Représentation sous forme de chaine de caractéres
65 * QPreturn une chaine de caractéres représentant la valeur de cet enum
66 * @throws AssertionError si le mode est inconnu
67 @
68 @Override
69 public String toString() throws AssertionError
70 {
7 switch (this)
72 {
73 case CREATION:
74 return new String ("Creation") ;
75 case TRANSFORMATION:
76 return new String ("Edition") ;
77 }
78
79 throw new AssertionError ("OperationMode Unknown assertion " + this);
80 }
81
82
83 VAsd
84 * Mode suivant dans 1’ordre des modes
85 * @return le mode suivant le mode courant
86 * @throws AssertionError si le mode est inconnu
87 /)
88 public OperationMode nextMode () throws AssertionError
89
EY switch (this)
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91 { 1 /k%

92 case CREATION: 2 * Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)

9 return TRANSFORMATION; 3 */

9 case TRANSFORMATION: a4 package widgets;

95 return CREATION;

9% }

97

%8 throw new AssertionError ("OperationMode Unknown assertion " + this);

99 }

Vendredi avril 21, 2017 /4ZilOperationMode.java, ./4Zi/package-info.java 60/67



Printed by David Roussel

avr 21,17 11:51

TreeType.java Page 1/1

avr 21,17 11:51

InfoPanel.java

Page 1/6

1
2
3
a
5
6
7
8
9

package widgets.enums;

[x%x
* Les tvoes d’arbre pour représenter les figures dans un {@link javax.swing.JTree}
* Qauthor davidroussel
&/
public enum TreeType
{
Ix*
* Simple liste de figures
/)

FTGURE,
[xx

* Groupement des figures par type de figure
*

FIGURE_TYPE,
/x%

* Groupement des figures par type de couleur de remplissage
*

FIT.L_COLOR,
/x*

* Groupement des figures par type de couleur de trait
*

EDGE_COLOR,
/x%

* Groupement des figures par type de trait
/)

EDGE_TYPE;

[xx
* Nombre d’éléments dans cet enum
/]
public static final int NbTreeTypes = 5;

VEZ 3
* Conversion d’un entier en {@link TreeType}
*

* Qparam i 1’entier A convertir en TreeTvpe
* @return le TreeType correspondant a l’entier
*

public static TreeType fromInteger (int i)

switch (i)
{
case 0:
return FIGURE;
case 1:
return FIGURE_TYPE;
case 2:
return FILL_COLOR;
case 3:
return EDGE_COLOR;
case 4:
return EDGE_TYPE;
default:
return FIGURE;

}

[ x*
* Représentation sous forme de chaine de caractéres
* @Qreturn une chaine de caractéres représentant la valeur de cet enum
w7/
QOverride
public String toString() throws AssertionError
{
switch (this)
{
case FIGURE:
return new String ("Figure") ;
case FIGURE_TYPE:
return new String ("Figure Type") ;
case FILL_COLOR:
return new String ("Fill Color");
case EDGE_COLOR:
return new String ("Edge Color") ;
case EDGE_TYPE:
return new String ("Edge Type") ;
}

throw new AssertionError ("TreeType Unknown assertion " + this)

package widgets;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import

import
import
import
import
import

public
{

java.
Java.
Java.
Jjava.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
Java.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

awt .BasicStroke;
awt.Color;

awt .GridBagConstraints;
awt .GridBagLayout;
awt .Insets;

awt .Paint;
awt.geom.Point2D;

awt .geom.Rectangle2D;
text.DecimalFormat;
util.HashMap;
util.Map;

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

ImageIcon;

JLabel;

JPanel;
SwingConstants;
border.LineBorder;

figures.Figure;
figures.enums.FigureType;
figures.enums.LineType;
utils.IconFactory;
utils.PaintFactory;

class pSSIIELII extends JPanel

VEZ 3
* Une chaine vide pour remplir les champs lorsque la souris n’est au dessus
* d’aucune figure
/]
private static final String emptyString = new String();
[**
* Une icdne vide pour remplir les chanmps avec icdne lorsque la souris
* n’est au dessus d’aucune figure
/)
private static final Imagelcon emptylcon = IconFactory.getIcon ("None");

VEL 3
* Le formatteur a utiliser pour
2/

private final static DecimalFormat coordFormat = new DecimalFormat ("000") ;

er les S

/x*

* Le label contenant le nom de la figure
*

private JLabel lblFigureName;

VEZ:
* Le label contenant 1’icdéne correspondant a la figure
&

private JLabel 1blTypeicon;

VEZ 3
* La map contenant les différentes icénes des types de figures
/]

private Map<FigureType, Imagelcon> figurelcons;

YAz
* Le label contenant 1’icéne de la couleur de remplissage
&

private JLabel 1lblFillcolor;

VL3

* Le label contenant 1’icdne de la couleur du contour
*

private JLabel lblEdgecolor;

[xx
* Map contenant les icdnes relatives aux différentes couleurs (de contour
* ou de remplissage)
/]

private Map<Paint, Imagelcon> paintIcons;

VEZ:
* Le label contenant le type de contour
*/
private JLabel lblStroketype;
VEZ 3
* Mao contenant les icénes relatives au différents types de traits de
* contour
&

private Map<LineType, ImageIcon> lineTypelcons;

YAz
* Le label contenant 1’abcisse du point en haut & gauche de la figure
*/
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91 private JLabel 1blTlx;

92

93 VAsd

9 * Le label contenant 1’ordonnée du point en haut a gauche de la figure
95 */

9% private JLabel 1blTly;

97

98 /x%x

99 * Le label contenant 1’abcisse du point en bas a droite de la figure
100 */

101 private JLabel 1blBrx;

102

103 /**

104 * Le label contenant 1’ordonnée du point en bas a droite de la figure
105 &

106 private JLabel 1blBry;

107

108 /x%x

109 * Le label contenant la largeur de la figure

110 @

11 private JLabel 1blDx;

112

113 VAl

114 * Le label contenant la hauteur de la figure

115 /)

116 private JLabel 1blDy;

117

118 VAsd

119 * Le label contenant 1l’abcisse du barycentre de la figure
120 */

121 private JLabel 1blCx;

122

123 /%%

124 * Le label contenant 1’ordonnée du barycentre de la figure
125 i/

126 private JLabel 1blCy;

127

128 VAsd

129 * Create the panel.

130 @

131 public InfoPanel ()

132 {

133 //

134 // Initialisation des maps

135 //

136 figureIcons = new HashMap<FigureType, Imagelcon>();

137 for (int i = 0; i < FigureType.NbFigureTypes; i++)

138 {

139 FigureType type = FigureType.fromInteger (i);

140 figureIcons.put (type, IconFactory.getIcon(type.toString()));
141 }

142

143 paintIcons = new HashMap<Paint, ImageIcon>();

144 String[] colorStrings = {

145 "Black",

146 "Blue",

147 "Cyan",

148 "Green",

149 "Magenta" ,

150 "None",

151 "Orange",

152 "Others",

153 "Red",

154 "White" ,

155 "Yellow"

156 }i

157

158 for (int i = 0; i < colorStrings.length; i++)

159 {

160 Paint paint = PaintFactory.getPaint (colorStrings[i]);
161 if (paint # null)

162 {

163 paintIcons.put (paint, IconFactory.getIcon(colorStrings[i]));
164 }

165 }

166

167 lineTypeIcons = new HashMap<LineType, ImageIcon>();

168 for (int i = 0; i < LineType.NbLineTypes; i++)

169 {

170 LineType type = LineType.fromInteger(i);

171 lineTypeIcons.put (type, IconFactory.getIcon(type.toString()));
172 }

173

174 /7

175 // Création de 1’UI

176 //

177 setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 1, true));
178 GridBagLayout gridBagLayout = new GridBagLayout ();

179 gridBagLayout.columnWidths = new int[] {80, 60, 60};

180 gridBagLayout.rowHeights = new int[] {30, 32, 32, 32, 20, 20, 20, 20,

20};

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

gridBagLayout.columnWeights = new double[]{0.0, 0.0, 0.0};
gridBagLayout.rowWeights = new double[]{0.0, 0.0, 0.0, 0.0};
setLayout (gridBagLayout) ;

1blFigureName = new JLabel ("Figure Name") ;
1blFigureName.setHorizontalAlignment (SwingConstants.CENTER) ;
GridBagConstraints gbc_lblFigureName = new GridBagConstraints();
gbc_lblFigureName.insets = new Insets (5, 5, 5, 0);
gbc_lblFigureName.gridwidth = 3;

gbc_lblFigureName.gridx = 0;

gbc_lblFigureName.gridy = 0;

add (1blFigureName, gbc_lblFigureName);

JLabel 1blType = new JLabel ("type");

GridBagConstraints gbc_lblType = new GridBagConstraints();
gbc_lblType.anchor = GridBagConstraints.EAST;
gbc_lblType.insets = new Insets (0, 0, 5, 5);
gbc_lblType.gridx = 0;

gbc_lblType.gridy = 1;

add (1blType, gbc_lblType);

1blTypeicon = new JLabel (IconFactory.getIcon ("Polygon"));
1blTypeicon.setHorizontalAlignment (SwingConstants.CENTER) ;
GridBagConstraints gbc_lblTypeicon = new GridBagConstraints();
gbc_lblTypeicon.insets = new Insets (0, 0, 5, 0);
gbc_lblTypeicon.gridwidth = 2;

gbc_lblTypeicon.gridx = 1;

gbc_lblTypeicon.gridy = 1;

add (1blTypeicon, gbc_lblTypeicon);

JLabel 1blFill = new JLabel ("fill");

GridBagConstraints gbc_lblFill = new GridBagConstraints();
gbc_1lblFill.anchor = GridBagConstraints.EAST;
gbc_lblFill.insets = new Insets(0, 0, 5, 5);
gbc_lblFill.gridx = 0;

gbc_lblFill.gridy = 2;

add (1blFill, gbc_lblFill);

1blFillcolor = new JLabel (IconFactory.getIcon ("White"));
GridBagConstraints gbc_lblFillcolor = new GridBagConstraints();
gbc_lblFillcolor.gridwidth = 2;

gbc_lblFillcolor.insets = new Insets(0, 0, 5, 0);
gbc_lblFillcolor.gridx = 1;

gbc_lblFillcolor.gridy = 2;

add (1blFillcolor, gbc_lblFillcolor);

JLabel lblStroke = new JLabel ("stroke") ;

GridBagConstraints gbc_lblStroke = new GridBagConstraints();
gbc_lblStroke.anchor = GridBagConstraints.EAST;
gbc_lblStroke.insets = new Insets(0, 0, 5, 5);
gbc_lblStroke.gridx 0;

gbc_lblStroke.gridy = 3;

add (1lblstroke, gbc_lblStroke);

1blEdgecolor = new JLabel (IconFactory.getIcon ("Black"));
GridBagConstraints gbc_lblStrokecolor = new GridBagConstraints();
gbc_lblStrokecolor.insets = new Insets (0, 0, 5, 5);
gbc_lblStrokecolor.gridx = 1;

gbc_lblStrokecolor.gridy = 3;

add (1blEdgecolor, gbc_lblStrokecolor);

1blStroketype = new JLabel (IconFactory.getIcon ("Solid")) ;
GridBagConstraints gbc_lblStroketype = new GridBagConstraints();
gbc_lblStroketype.insets = new Insets (0, 0, 5, 0);
gbc_lblStroketype.gridx = 2;

gbc_lblStroketype.gridy = 3;

add (1blStroketype, gbc_lblStroketype);

JLabel 1blX = new JLabel ("x");

1blX.setFont (1blX.getFont () .deriveFont (1blX.getFont () .getSize () - 3f));
GridBagConstraints gbc_lblX = new GridBagConstraints();

gbc_lblX.insets = new Insets(0, 0, 5, 5);

gbc_lblX.gridx = 1;

gbc_lblX.gridy = 4;

add (1blX, gbc_1lblX);

JLabel 1blY = new JLabel ("y");

1blY.setFont (1blY.getFont () .deriveFont (1blY.getFont () .getSize() - 3f));
GridBagConstraints gbc_lblY = new GridBagConstraints();

gbc_lblY.insets = new Insets(0, 0, 5, 0);

gbc_lblY.gridx = 2;

gbc_lblY.gridy = 4;

add (1blY, gbc_lblY);

JLabel 1lblTopLeft = new JLabel ("top left") ;

1blTopLeft.setFont (1blTopLeft.getFont () .deriveFont (1blTopLeft.getFont () .getSize()
GridBagConstraints gbc_lblTopLeft = new GridBagConstraints();
gbc_lblTopLeft.anchor = GridBagConstraints.EAST;

gbc_lblTopLeft.insets = new Insets(0, 0, 5, 5);

gbc_lblTopLeft.gridx = 0;

3£));
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27
272
273
274
275
276
217
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291

292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316

317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344

)

- 3f));

3£));

gbc_lblTopLeft.gridy = 5;

add (1blTopLeft, gbc_lblTopLeft);
1blTlx = new JLabel ("tlIx");
1blTlx.setFont (1b1lTlx.getFont () .
GridBagConstraints gbc_lblTlx =
gbc_lblTlx.insets = new Insets (0
gbc_lblTlx.gridx = 1;
gbc_1blTlx.gridy = 5;

add (1blTlx, gbc_1lblTlx);

deriveFont (1blT1lx.getFont ()
new GridBagConstraints();
0, 5, 5);

.getsize() - 3f));

1b1Tly =
1blTly.setFont (1b1Tly.getFont () .
GridBagConstraints gbc_lblTly =
gbc_1blTly.insets = new Insets (0
gbc_lblTly.gridx = 2;
gbc_lblTly.gridy = 5;

add (1blTly, gbc_lblTly);

new JLabel ("tly");
deriveFont (1blTly.getFont ()
new GridBagConstraints();

0, 5, 0);

.getSize() - 3f));

JLabel lblBottomRight = new JLabel ("bottom right") ;
lblBottomRight.setFont (1blBottomRight.getFont ()
i

GridBagConstraints

gbc_lblBottomRight = new GridBagConstraints();

gbc_lblBottomRight.anchor = GridBagConstraints.EAST;
gbc_lblBottomRight.insets = new Insets (0, 0, 5, 5);
gbc_lblBottomRight.gridx = 0;
gbc_lblBottomRight.gridy =

6;
add (1blBottomRight, gbc_lblBottomRight);

1blBrx = new JLabel ("brx");

1blBrx.setFont (1blBrx.getFont () .deriveFont (1blBrx.getFont () .getSize () - 3f));
GridBagConstraints gbc_lblBrx = new GridBagConstraints();

gbc_lblBrx.insets = new Insets(0, 0, 5, 5);

gbc_lblBrx.gridx = 1;

gbc_lblBrx.gridy = 6;

add (1blBrx, gbc_lblBrx);

1blBry = new JLabel ("bry");

1blBry.setFont (1blBry.getFont () .deriveFont (1blBry.getFont () .getSize () - 3f));

new GridBagConstraints();

).
GridBagConstraints gbc_lblBry =
(0, 0, 5, 0);

gbc_lblBry.insets = new Insets
gbc_lblBry.gridx = 2;
gbc_lblBry.gridy = 6;

add (1blBry, gbc_lblBry);

JLabel lblDimensions = new JLabel ("dimensions") ;
lblDimensions.setFont (lblDimensions.getFont ()

GridBagConstraints gbc_lblDimensions = new GridBagConstraints();

gbc_lblDimensions.anchor = GridBagConstraints.EAST;
gbc_lblDimensions.insets new Insets (0, 0, 5, 5);
gbc_lblDimensions.gridx = 0;
gbc_lblDimensions.gridy = 7;

add (1lblDimensions, gbc_lblDimensions);

1blDx = new JLabel ("dx");

1blDx.setFont (1blDx.getFont () .deriveFont (1blDx.getFont ()
GridBagConstraints gbc_lblDx = new GridBagConstraints();
gbc_lblDx.insets = new Insets (0, 0,
gbc_lblDx.gridx = 1;
gbc_lblDx.gridy = 7;

add (1blDx, gbc_. llex);

.getSize() - 3f));

5, 5);

1b1lDy = new JLabel ("dy");

1blDy.setFont (1blDy.getFont () .deriveFont (1blDy.getFont ()
GridBagConstraints gbc_lblDy = new GridBagConstraints();
gbc_lblDy.insets = new Insets(0, 0, 5, 0);
gbc_lblDy.gridx = 2;

gbc_lblDy.gridy = 7;

add (1blDy, gbc_lblDy);

.getSize() - 3f));

JLabel 1lblCenter = new JLabel ("center") ;

lblCenter.setFont (1lblCenter.getFont () .deriveFont (1lblCenter.getFont ()
GridBagConstraints gbc_lblCenter = new GridBagConstraints();
gbc_lblCenter.anchor = GridBagConstraints.EAST;
gbc_lblCenter.insets = new Insets(0, 0, 0, 5);

gbc_lblCenter.gridx = 0;

gbc_lblCenter.gridy = 8;

add (lblCenter, gbc_lblCenter);

.getSize()

1blCx = new JLabel ("cx");

1blCx.setFont (1blCx.getFont () .deriveFont (1blCx.getFont () .getSize() -
GridBagConstraints gbc_lblCx = new GridBagConstraints();
gbc_lblCx.insets = new Insets (0, 0,
gbc_lblCx.gridx = 1;
gbc_lblCx.gridy = 8;

add (1blCx, gbc_lblCx);

3£));

0, 5);

1blCy = new JLabel ("cy");

1blCy.setFont (1blCy.getFont () .deriveFont (1blCy.getFont () .getSize() - 3f));

.deriveFont (1blBottomRight.getFont ()

.deriveFont (1blDimensions.getFont ()

Page 4/6 avr 21, 17 11:51 InfoPanel.java
’
350 GridBagConstraints gbc_lblCy = new GridBagConstraints();
360 gbc_lblCy.gridx = 2;
361 gbc_lblCy.gridy = 8;
362 add (1blCy, gbc_1lblCy);
363
364 }
365
366 VA
367 * Mise 3 ¢our de tous les labels avec les informations de fioure
368 * @Qparam figure la figure dont il faut extraire les informations
369 */
370 public void updatelabels (Figure figure)
371 {
372 // titre de la figure
373 1blFigureName.setText (figure.toString());
374
ars // Icdéne du type de figure
376 1blTypeicon.setIcon (figurelIcons.get (figure.getType()));
377
378 // Icdéne de la couleur de remplissage
.getSize( 379 ImagelIcon fillColorIcon = paintIcons.get (figure.getFillPaint());
380 if (fillColorIcon = null)
381
382 fillColorIcon = IconFactory.getIcon ("Others");
383 }
384 1blFillcolor.setIcon(fillColorIcon);
385
386 // Icéne de la couleur de trait
387 ImagelIcon edgeColorIcon = paintIcons.get (figure.getEdgePaint ());
388 if (edgeColorIcon = null)
389 {
390 edgeColorIcon = IconFactory.getIcon ("Others");
391 }
392 lblEdgecolor.setIcon (edgeColorIcon);
303
304 // Icdéne du type de trait
395 BasicStroke stroke = figure.getStroke();
396 ImagelIcon lineTypelcon = null;
397 if (stroke = null)
398 {
399 lineTypeIcon = lineTypelcons.get (LineType.NONE) ;
400 }
401 else
402 {
403 float[] dashArray = stroke.getDashArray();
404 if (dashArray = null)
.getSize() - 405 {
406 lineTypeIcon = lineTypelcons.get (LineType.SOLID) ;
407 }
408 else
409 {
410 lineTypeIcon = lineTypeIcons.get (LineType.DASHED) ;
411 }
412 }
413 lblStroketype.setIcon(lineTypelcon);
414
415 // Données numériques
416 Rectangle2D bounds = figure.getBounds2D() ;
417 Point2D center = figure.getCenter();
418
419 double minX = bounds.getMinX();
420 double maxX = bounds.getMaxX();
421 double minY bounds.getMinY () ;
422 double maxY = bounds.getMax¥ () ;
423 double width = maxX - minX;
424 double height = maxY - minY;
425
426 1b1lT1lx.setText (coordFormat.format (minX) ) ;
a27 1blTly.setText (coordFormat.format (minY));
428 1blBrx.setText (coordFormat.format (maxX));
429 1blBry.setText (coordFormat.format (maxY));
430
- 3f)); 431 1blDx.setText (coordFormat.format (width));
432 1blDy.setText (coordFormat.format (height));
433
434 1blCx.setText (coordFormat.format (center.getX()));
435 1blCy.setText (coordFormat. format (center.get¥Y()));
436 }
437
438 VA
439 * Effacement de tous les labels
440 */
441 public void resetLabels ()
a42 {
443 // titre de la figure
444 1blFigureName.setText (emptyString);
445
446 // Icbne du type de figure
447 1blTypeicon.setIcon (emptyIcon);
448
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449 // Icdéne de la couleur de remplissage 1 package widgets;
450 lblFillcolor.setIcon (emptyIcon); 2
451 3 import java.awt.Component;
452 // Icbne de la couleur de trait 4 import java.awt.Dimension;
453 1blEdgecolor.setIcon (emptyIcon); 5 import java.awt.Font;
454 6 import java.awt.event.ItemListener;
455 // Icdne du type de trait 7
456 lblStroketype.setIcon (emptyIcon); 8 import javax.swing.BoxLayout;
457 9 import javax.swing.ImageIcon;
458 // Données numériques 10 import javax.swing.JComboBox;
459 1blTlx.setText (emptyString); 11 import javax.swing.JLabel;
460 1blTly.setText (emptyString); 12 import javax.swing.JList;
461 1blBrx.setText (emptyString) ; 13 import javax.swing.JPanel;
462 1blBry.setText (emptyString) ; 14 import javax.swing.ListCellRenderer;
463 15 import javax.swing.SwingConstants;
464 1blDx.setText (emptyString); 16
465 1blDy.setText (emptyString); 17 import utils.IconItem;
466 18
467 1blCx.setText (emptyString); 19 [**
468 1blCy.setText (emptyString); 20 * Classe contenant un titre et une liste déroulante utilisant des JLabel avec
469 } 21 */des icones pour les élements de la liste déroulante
40} 22 *
23 public class extends JPanel
24 |
25 /** Le titre de cette liste */
2 private String title;
27
28 /%%
29 */Les textes et icdnes pour les items
30 &
31 private IconlItem[] items;
32
33 /%%
34 * La combobox utilisée a 1’intérieur pour pouvoir ajouter des listener
35 * par la suite
36 v/
a7 private JComboBox<IconItem> combobox;
38
39 VAsd
40 * Constructeur
41 * @oaram title le titre du panel
42 * @param caotions les léacendes des éléments de la liste
43 * @param selectedIndex 1’é&lément sélectionné initialement
44 * @oaram listener le listener a appeller quand 1l’élement sélectionné de la
45 * liste chanae
26 * @see j#createImagelcon (String)
a7 @
a8 public JLabeledComboBox (String title, String[] captions, int selectedIndex,
49 ItemListener listener)
50 {
51 setAlignmentX (Component . LEFT_ALIGNMENT) ;
52
53 this.title = title;
54 items = new IconItem[captions.length];
55
56 for (int i = 0; i < captions.length; i++)
57 {
58 items[i] = new IconItem(captions[i]);
59 }
60
61 setLayout (new BoxLayout (this, BoxLayout.X_AXIS));
62
63 // Creates the title
64 JLabel label = new JLabel ((this.title # null ? this.title : "text"));
65 label.setHorizontalAlignment (SwingConstants.LEFT) ;
66 add (label);
67
68 // Creates the Combobox
69 combobox = new JComboBox<IconItem> (items);
70 combobox.setAlignmentX (Component . LEFT_ALIGNMENT) ;
7 combobox.setEditable (false);
72 int index;
73 if ((selectedIndex < 0) [ (selectedIndex > captions.length))
74 {
75 index = 0;
76 }
77 else
78 {
79 index = selectedIndex;
80 }
81 combobox.setSelectedIndex (index) ;
82 combobox.addItemListener (listener);
83 // Mise en place du renderer pour les élements de la liste
84 JLabelRenderer renderer = new JLabelRenderer ();
85 renderer.setPreferredSize (new Dimension (100, 32));
86 combobox.setRenderer (renderer) ;
87 // Ajout de la liste
88 add (combobox) ;
89 }
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o1 VAR 181 protected void setPbText (String pbText, Font normalFont)
92 * Adout d’un nouveau listener déclenché lorsau’un élément est sélectionné 182

93 * @param aListener le nouveau listener a ajouter. 183 if (pbFont = null)
9 * 184 { // lazily create this font
95 public void addItemListener (ItemListener alListener) 185 pbFont = normalFont.deriveFont (Font.ITALIC);
9% { 186 }
a7 if (combobox # null) 187 setFont (pbFont) ;
%8 { 188 setText (pbText) ;
99 combobox.addItemListener (alistener); 189 }
100 } 190 }
101 else 101}

102 {

103 System.err.println(getClass () .getSimpleName () + "::addItemListener : null combobox") ;

104 }

105 }

106

107 /x%x

108 * Obtention de 1’index de 1’élément sélectionné dans le combobox

109 */@return 1’index de 1’élément sélectionné dans le combobox

110 @

11 public int getSelectedIndex()

112 {

113 return combobox.getSelectedIndex();

114 }

115

116 /x%x

117 * Renderer pour les Labels du combobox

118 */

119 protected class extends JLabel

120 implements ListCe nderer<IconItem>

121 {

122 /** fonte pour les items a problémes */

123 private Font pbFont;

124

125 /x%

126 * Constructeur

127 */

128 public JLabelRenderer ()

129

130 setOpaque (true);

131 setHorizontalAlignment (LEFT) ;

132 setVerticalAlignment (CENTER) ;

133 }

134

135 /%

136 * (non-Javadoc)

137 * @see

138 * javax.swinag.ListCellRenderer#agetListCellRendererComponent (javax.swing

139 * .JList, Jjava.lang.Object, int, boolean, boolean)

140 i/

141 @Override

142 public Component getListCellRendererComponent (

143 JList<? extends IconItem> list, IconItem value, int index,

144 boolean isSelected, boolean cellHasFocus)

145 {

146 if (isSelected)

147 {

148 setBackground (list.getSelectionBackground());

149 setForeground(list.getSelectionForeground());

150 }

151 else

152 {

153 setBackground (list.getBackground());

154 setForeground (list.getForeground());

155 }

156

157 // Mise en place de 1l’icone et du texte dans le label

158 // Si 1’icone est null afficher un label particulier avec

159 // setPbText

160 ImageIcon itemIcon = value.getIcon();

161 String itemString = value.getCaption();

162 setIcon (itemIcon);

163 if (itemIcon # null)

164 {

165 setText (itemString);

166 setFont (list.getFont ());

167 }

168 else

169 {

170 setPbText (itemString + " (pasd’image)", list.getFont());

17 }

172

173 return this;

174 }

175

176 /*%

177 * Mise en place du texte s’il v a un pb pour cet item

178 * @param obText le texte a afficher

179 * @param normalFont la fonte a utiliser (italique)

180 */
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1
2
3
a

/*x
* Package contenant les différents widgets (éléments graphiques)
=/

package widgets;

1

2

3 import
4 import
5 import
6 import
7

8 import
9 import
10 import
11 import
12 import
13 import
14 import
15 import

17 import
18 import
19 import

21 public
2 |

23 /*x
24 @

package widgets;

java.awt.BorderLayout;
java.awt.event.ItemEvent;
java.awt.event.ItemListener;
java.util.Observer;

javax.swing.DefaultComboBoxModel;
javax.swing.JComboBox;
javax.swing.JLabel;
javax.swing.JPanel;
javax.swing.JScrollPane;
javax.swing.JTree;
javax.swing.ScrollPaneConstants;
javax.swing.tree.TreeModel;

figures.Drawing;

figures.treemodels.FigureTreeModel;
widgets.enums.TreeType;

class extends JPanel

Le tvpe d’arbre que 1l’on veut utiliser

25 * @see TreeType

26 B

27 private TreeType treeType;

28

29 VAsd

30 */Le modéle d’arbre a créer en fonction du {@link #treeType}
31 @

32 private TreeModel model;

33

34 /%%

35 * Le modele de dessin

36 */

37 private Drawing drawing;

38

39 VAsd

40 * Le {@link JTree} a utiliser pour visualiser 1’arbre

a1 &

42 private JTree tree;

43

44 [*%x

45 * Chanae le tvoe d’arbre et crée le TreeModel associé

46 * @param treeType the treeType to set

a7 @

48 public void setTreeType (TreeType treeType)

49 {

50 System.out.println ("setTreeType(" + treeType + ")

51 this.treeType = treeType;

52

53 if (model # null)

54 {

55 drawing.deleteObserver ( (Observer) model);

56 model = null;

57 }

58

59 if ((drawing # null) O (tree # null))

60 {

61 switch (this.treeType)

62 {

63 case FIGURE:

64 model = new FigureTreeModel (drawing, tree);
65 break;

66 case FIGURE_TYPE:

67 model = null; // TODO new FigureTypeTreeModel (drawing, tree);
68 break;

69 case FILL_COLOR:

70 model = null; // TODO new FillColorTreeModel (drawing, tree);
7 break;

72 case EDGE_COLOR:

73 model = null; // TODO new EdgeColorTreeModel (drawing, tree);
74 break;

75 case EDGE_TYPE:

76 model = null; // TODO new EdgeTypeTreeModel (drawing, tree);
7 break;

78 default:

79 model = null;

80 break;

81 }

82 }

83 else

84 {

85 System.out .println ("FigureTypeTreeModel not set up because "
86 + "null drawing or null JTree") ;

87 }

88 }

89

%0 VA
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o1 * Sets the drawina

92 */@param drawing the drawing to set

93 &

9 public void setDrawing(Drawing drawing)

95 {

9% // Svstem.out.println("Setting up Drawing" + drawing + " in
o7 // TreesPanel");

98 this.drawing = drawing;

99 if (drawing # null)

100 {

101 setTreeType (treeType);

102 }

103 else

104 {

105 System.err.println(getClass () .getSimpleName () + ":usetDrawing :null drawing") ;
106 }

107 }

108

109 /%%

110 * Create the panel.

111 */

112 public TreesPanel ()

113 {

114 int treeTypelndex = 0;

115 treeType = TreeType.fromInteger (treeTypelndex);

116 model = null;

117 setLayout (new BorderLayout (0, 0));

118

119 Jpanel treeModePanel = new JPanel();

120 add (treeModePanel, BorderLayout.NORTH);

121 treeModePanel.setLayout (new BorderLayout (0, 0));

122

123 JLabel 1blTreeMode = new JLabel ("Tree mode") ;

124 treeModePanel.add (1blTreeMode, BorderLayout.WEST);

125

126 JComboBox<TreeType> treeComboBox = new JComboBox<TreeType>();
127 treeComboBox.setMaximumRowCount (TreeType.NbTreeTypes) ;

128 treeComboBox

129 .setModel (new DefaultComboBoxModel<TreeType> (TreeType.values()));
130 treeComboBox.setSelectedIndex (treeTypelndex) ;

131 treeComboBox.addItemListener (new ItemListener ()

132 {

133 @Override

134 public void itemStateChanged(ItemEvent e)

135 {

136 @SuppressWarnings ("unchecked")

137 JComboBox<TreeType> combo = (JComboBox<TreeType>) e.getSource();
138 if (e.getStateChange() = ItemEvent.SELECTED)

139 {

140 Object selectedItem = combo.getSelectedItem();
141 if (selectedItem instanceof TreeType)

142 {

143 setTreeType ( (TreeType) selectedItem);

144

145 System.out.println ("Setting tree typeto " +

146 selectedItem);

147 }

148 }

149 }

150 )i

151 treeModePanel.add (treeComboBox) ;

152

153 JScrollPane treeScrollPane = new JScrollPane();

154 treeScrollPane.setHorizontalScrollBarPolicy (ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_NEVER) ;
155 add (treeScrollPane, BorderLayout.CENTER);

156

157 tree = new JTree();

158 treeScrollPane.setViewportView (tree);

159 }

60 }
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